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Drodzy Rodzice!

Smileys 1 Activity Book to zeszyt ¢wiczen bedacy komponentem serii do nauki jezyka angielskiego dla
uczniow klasy | szkoty podstawowej. Wszystkie zawarte w nim zadania maja forme zabawy
dostosowanej do potrzeb, zainteresowan i mozliwosci dzieci. Celem proponowanych éwiczen jest
oczywiscie nauka jezyka angielskiego, ale nie tylko. Réwnie wazne jest to, ze rozwijaja one sprawnos¢
grafomotoryczna, spostrzegawczo$¢, pamieé, wyobraznie i umiejetnosé koncentracji.

Zadania z zeszytu ¢wiczen moga by¢ wykonywane w szkole podczas lekgji, ale moga takze stanowic
prace domowa. Jesli chca Panstwo towarzyszy¢ dziecku podczas odrabiania zadan, zachecamy do
zapoznania si¢ z niniejsza publikacja. Zostata ona tak przygotowana, aby byta pomocna dla wszystkich
rodzicow — niezaleznie od tego, czy znaja oni jezyk angielski, czy nie. VWV razie watpliwosci dotyczacych
prawidtowej wymowy stowek, prosimy o skorzystanie z nagran znajdujacych sie na dotagczonym do
podrecznika interaktywnym eBooku.

Na koniec kilka sugestii: zawsze warto upewni¢ sig, ze dziecko rozumie polecenie do danego
¢wiczenia; nie nalezy dziecka ponagla¢; trzeba zwraca¢ uwage na starannos¢ i poprawnos$¢ wykonania
¢wiczenia; zadania z zeszytu ¢wiczen powinny by¢ wykonywane po zrealizowaniu odpowiedniej lekgji
z podrecznika. Zachecamy réwniez do korzystania ze wskazoéwek zamieszczonych w niniejszej
publikacji przy poszczegdlnych ¢wiczeniach. Zawieraja one propozycje takich dziatan, ktére ufatwiaja
dziecku wykonanie ¢wiczenia oraz umozliwiaja petniejsze powtdrzenie i utrwalenie materiatu.

Zespdét wydawnictwa Express Publishing & Egis



MODUL WSTEPNY - ZACZYNAMY
Cwiczenie 1 (str. 2-3)

Polecenie
Trace the lines.
Narysuj szlaczki wedtug wzoru.

Wskazéwka

Przeczytaj polecenie i wyjasnij dziecku, ze wykonanie éwiczenia ma rozpocza¢ od rysowania po $ladzie, a nastepnie
samodzielnie powtarza¢ wzor. Pokaz mu strzatki wskazujgce kierunek prowadzenia reki. Obserwuj dziecko podczas pracy
i pomdz, jesli zajdzie taka potrzeba. Zwrdd tez uwage na starannos$¢ wykonania szlaczka — na przyktad na to, czy miesci
sie on w liniach.

Cwiczenie 2 (str. 4-5)

Polecenie
Trace. Draw yourself. Colour.
Narysuj po $ladzie. Narysuj siebie. Pokoloru.

Wskazéwka

Rozpocznij od przypomnienia imion bohateréw podrecznika (Nanny Rose, Lilly, Liam, Charlie). Nastepnie przeczytaj
polecenie i wyjasnij dziecku, ze najpierw ma rysowac po przerywanych liniach, potem narysowac siebie w miejscu
wskazanym strzatka z napisem This is me (To ja), a na koncu pokolorowaé wszystkie obrazki. Nie spiesz sie i daj dziecku
tyle czasu, ile potrzebuje na staranne wykonanie ¢wiczenia.



MODUL 1 - MOJA RODZINA

Cwiczenie 1 (str. 6)

Polecenie
Match.
Dopasu;.

Wskazowka

Przeczytaj stéwka hello (czes¢, witaj) i goodbye (do
widzenia) i przypomnij dziecku, ze pierwszego z nich
uzywamy, gdy sie z kim$ witamy, a drugiego — gdy sie
zegnamy. Nastepnie wyjasnij, ze bedziesz wskazywac
obrazek, a zadaniem dziecka bedzie dobranie odpo-
wiedniego stowka (hello lub goodbye). Pozwol dziecku
zastanowic sie przed podaniem odpowiedzi. Sprawdzaj,
czy odpowiedzi s3 poprawne.

Odpowiedzi
Obrazki: 1, 3, 4 — Hello
Obrazek 2 — Goodbye

Cwiczenie 2 (str. 7)

Polecenie
Trace. Match.
Napisz po $ladzie. Dopasu;.

Wskazéwka

Rozpocznij od przypomnienia dziecku nazw cztonkow
rodziny (mummy — mama, daddy - tata, brother — brat,
sister — siostra). Potem, wskazujac kolejne postaci na
obrazku, wypowiadaj poczatek zdania: Thisis..... (To
jest .....) i poczekaj, az dziecko dokonczy je wiasciwym
stéwkiem (np. daddy). Nastepnie popros, aby napisato
stéwka po $ladzie i pofaczyto je liniami z odpowiednimi
postaciami na obrazku.

Trace. Match,

DADDY MUMMY BROTHER SISTER
v s pape e pags } o e Ak’ ook e

Cwiczenie 3 (str. 8)

Polecenie

Look and colour. Then point to and say the colours.
Popatrz i pokoloruj. Nastepnie wskaz i powiedz, jaki to
kolor:

Wskazéwka

Wyijasnij dziecku, ze jego zadaniem jest pokolorowanie
obrazka wedtug wzoru. Gdy obrazek zostanie
pokolorowany, wskazuj na jego elementy (np. wiosy Lilly)
i pytaj: What colour is it (Jaki to kolor)? Dziecko powinno
podac nazwe koloru - np. yellow.

Odpowiedzi

red (czerwony)

blue (niebieski)

green (zielony)

yellow (z&tty)

orange (pomaranczowy)
purple (fioletowy)

Cwiczenie 4 (str. 9)
Polecenie

What’s next? Find the stickers!
Co jest nastgpne? Znajdz odpowiednia naklejke!



Wskazéwka

Rozpocznij od wskazywania na kolorowe kétka i popros
o podawanie odpowiednich nazw koloréw (red
— czerwony, blue — niebieski, green — zielony, yellow — zotty,
orange — pomaranczowy, purple — fioletowy). Potem
zwrd¢ uwage dziecka na to, ze kolory koétek w poziomie
uktadajg sie w okreslony, powtarzalny sposob. Nastepnie
pokaz puste miejsca i zapytaj, jaki kolor powinien tam sie
znalez¢. Potem popro$ o przyklejenie odpowiednich
naklejek (znajduja sie one w bloku zeszytu c¢wiczen)
i sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi
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Colour. Say.

Cwiczenie 5 (str. 9)

Polecenie
Colour. Say.
Pokoloruj. Powiedz.

Wskazowka

Wskaz na niedokonczone zdanie: My favourite colour is
..... (Moim ulubiony kolorem jest .....) i przeczytaj je na
glos, uzupetniajac nazwa koloru (np. red). Popros dziecko
o pokolorowanie gwiazdki na ulubiony kolor: Gdy dziecko
zakonczy kolorowanie, popros, aby powiedziato, jaki jest
jego ulubiony kolor.

Przyktadowa odpowiedz
My favourite colour is red.

MY PROGRESS! 1
MOJE POSTEPY! 1 (str. 10-11)

Polecenie
Trace.
Napisz po $ladzie.

Wyijasnij dziecku, ze jego zadaniem jest napisanie stéwek
po $ladzie. Gdy skonczy prace, sprawdz, czy ¢éwiczenie
zostato starannie wykonane.

BOARD GAME 1
GRA PLANSZOWA 1 (str. 12-13)

Przygotuj pionki (po jednym dla gracza) i kostke do gry.
Wspdlnie z dzieckiem przyjrzyj sie planszy, a nastepnie
objasnij zasady gry. Gracze stawiaja pionki na polu START,
a potem kolejno rzucaja kostka i przesuwaja pionki o taka
liczbe pdl, jaka zostata wskazana na kostce. Nastepnie
podaja stowko odnoszace sie do obrazka, na ktorym
stanat pionek. Jesli gracz nie zna danego stowka, traci
kolejke. Gdy pionek znajdzie sie na polu 4 lub 9 (Great!),
wtedy gracz rzuca kostka ponownie, gdy zas na polu 6,
13 lub 15 (Oh, no!), gracz musi wréci¢ na pole START
i rozpoczaé gre od nowa. Wygrywa ten, kto pierwszy
dotrze do pola FINISH.

Odpowiedzi

1. sister (siostra)

2. goodbye (do widzenia)

3. red (czerwony)

4. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)

5. green (zielony)

6. Go back to start! (Wréc¢ na poczatek!)
7. brother (brat)

8. hello (cze$¢, witaj)

9. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)

10. mummy (mamusia)

11. blue (niebieski)

12. daddy (tatus)

13. Go back to start! (VWro¢ na poczatek!)
14. yellow (z6tty)

15. Go back to start! (Wroé na poczatek!)
16. orange (pomaranczowy)



MODUk 2 - MOJA SZKOLA

Cwiczenie 1 (str. 14)
Polecenie

Join, find and trace.

Pofacz, znajdz i napisz po $ladzie.

Wskazéwka

Zacznij od przypomnienia cyfr od 1 do 5 (one — jeden,
two — dwa, three — trzy, four — cztery, five — piec). Zréb to,
wskazujac na cyfre 1 pytajac: What number is it (Jaka to
cyfra)? Dziecko powinno odpowiedzied: It’s number one
(To cyfra jeden). Zapytaj w ten sposob takze o pozostate
cyfry. Nastepnie, pokazujac przykiad, wyjasnij dziecku, ze
jego zadaniem jest potaczenie linig liczby, plecaka i numeru
autobusu, a nastepnie napisanie cyfr po $ladzie. Potem daj
mu czas na wykonanie ¢wiczenia i sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi

Cwiczenie 2 (str. 15)

Polecenie

Colour. Then count and write.
Pokoloruj. Nastepnie policz i napisz.

Wskazéwka

Najpierw przypomnij dziecku nazwy przedmiotéw
uzywanych w szkole (book — ksigzka, pencil — otowek, pen
— pidro, schoolbag — tornister, rubber — gumka do maza-
nia). Mozesz to zrobi¢, wskazujac na przedmiot i pytajac:
What'’s this (Co to jest)? Dziecko odpowiada np. It’s a

book (To jest ksigzka). Nastepnie popro$ o pokolo-
rowanie przedmiotow, policzenie ich i wpisanie w kotka
odpowiednich cyfr. Sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi

3 pencils (3 otowki)

4 pens (4 pidra)

1 schoolbag (1 tornister)

2 books (2 ksigzki)

5 rubbers (5 gumek do mazania)

Cwiczenie 3 (str. 16)

Polecenie
How many? Count and write. Then colour and say.
lle? Policz i napisz. Nastepnie pokoloruj i powiedz.

Wskazéwka

Zacznij od przypomnienia liczb od 1 do 10.

1-one

2 -two

3 —three

4 — four

5—five

6 —six

7 —seven

8 - eight

9 — nine

10 —ten

Potem wyjasnij dziecku, ze jego zadaniem jest policzenie
przedmiotéw, wpisanie odpowiednich liczb i po-
kolorowanie obrazkéw. Gdy ¢wiczenie zostanie
wykonane, zadawaj pytania o ilo$¢ przedmiotéw na
obrazkach, np. How many schoolbags (lle jest
tornistrow)? Dziecko powinno odpowiedzie¢: Six
schoolbags (Sze$¢ tornistréw). Zapytaj w ten sam sposob
o liczbe przedmiotéw przedstawionych na wszystkich
obrazkach.

Odpowiedzi

8 pencils (8 otowkow)

9 rubbers (9 gumek do mazania)
7 books (7 ksigzek)

10 pens (10 pior)



Cwiczenie 4 (str. 17)

Polecenie
Find the stickers! Then match.
Znajdz odpowiednie naklejki! Nastepnie dopasuj je.

Wskazowka

Na wstepie powiedz, ze bedziesz pokazywac przedmioty
na obrazkach i popros$ dziecko podawanie ich nazw.
Potem wyjasnij, ze ¢wiczenie polega na przyklejeniu
naklejek w odpowiednim miejscu (naklejki znajduja sie
w bloku zeszytu ¢wiczen). Popros, aby przed przykle-
jeniem pokazato miejsce, w ktérym chce umiesci¢
naklejke. Na koncu sprawdz poprawno$¢ wykonania
zadania.

Odpowiedzi

MY PROGRESS! 2
MOJE POSTEPY! 2 (str. 18-19)

Polecenie
Trace.
Napisz po sladzie.

Wskazoéwka

Wyjasdnij dziecku, Ze jego zadaniem jest napisanie po $la-
dzie. Gdy skonczy prace, sprawdz, czy ¢wiczenie zosta-
to starannie wykonane.

BOARD GAME 2
GRA PLANSZOWA 2 (str. 20-21)

Przygotuj pionki (po jednym dla gracza) i kostke do gry.
Wspdlnie z dzieckiem przyjrzyj sie planszy, a nastepnie
objasnij zasady gry. Gracze stawiaja pionki na polu START,
a potem kolejno rzucaja kostka i przesuwaja pionki o taka
liczbe pdl, jaka zostata wskazana na kostce. Nastepnie
podaja stéwko odnoszace sie do obrazka, na ktérym
stanat pionek. Jesli gracz nie zna danego stowka, traci
kolejke. Gdy pionek znajdzie sie na polu 11 (Great!),
wtedy gracz rzuca kostka ponownie, gdy za$ na polach 5
lub 18 (Oh, no!), gracz musi wroci¢ na pole START
i rozpoczaé gre od nowa. Wygrywa ten, kto pierwszy
dotrze do pola FINISH.

Odpowiedzi

1. one (jeden)

2. book (ksigzka)

3. three (trzy)

4. four (cztery)

5. Go back to start! (Wroé na poczatek!)
6. rubber (gumka do mazania)

7. six (szes¢)

8. seven (siedem)

9. pencil (otowek)

10. nine (dziewigc)

11. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)

12. ten (dziesigc)

13. pen (pioro)

14. eight (osiem)

15. schoolbag (tornister)

16. five (piec)

17. two (dwa)

18. Go back to start! (VWroc na poczatek!)
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MODUL 3 - MOJ POKO)

Cwiczenie 1 (str. 22)

Polecenie
What are they? Colour and say.
Co to za przedmioty? Pokoloruj i powiedz.

Wskazowka

Na wstepie przypomnij nazwy mebli (chair - krzesto, bed
— tézko, desk — biurko, table — stot). Nastepnie popro$
dziecko o pokolorowanie wykropkowanych miejsc na
rysunkach, zgodnie z kolorem kropek. Kiedy skonczy,
wskaz na pierwszy obrazek i zapytaj: What’s this (Co to
jest)? Dziecko powinno odpowiedzie¢: It’s a chair (To jest
krzesto). Potem zapytaj: What colour is it (Jakiego jest
koloru)? Dziecko powinno odpowiedzie¢: It’s red (Jest
czerwone). Pytaj w ten sposob o wszystkie obrazki.

Odpowiedzi

It’s a chair. It’s red. (To jest krzesto. Jest czerwone.)
It’s a bed. It’s blue. (To jest tézko. Jest niebieskie.)
It’s a desk. It’s yellow. (To jest biurko. Jest zotte.)
It’s a table. It’s green. (To jest stot. Jest zielony.)

L
S Reem

What cre they? Colour and say.

Cwiczenie 2 (str. 23)

Polecenie
Trace. Circle.
Napisz po $ladzie. Zakres| kétkiem.

Wskazéwka

Najpierw przypomnij nazwy zabawek (bike — rower, car
- samochdd, kite — latawiec, doll - lalka, plane — samolot).
Nastepnie wskazuj kolejno zabawki na rysunku i pytaj:
What is it (Co to jest)? Dziecko powinno odpowiedzie¢
np.: It’s a red bike (To jest czerwony rower). Potem popros
o napisanie stéwek po $ladzie i zakreslenie kotkiem
odpowiedniego przedmiotu. Sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi

Cwiczenie 3 (str. 24)

Polecenie

Circle the odd one out. Say.

Zakres| kotkiem ten obrazek, ktory nie pasuje do
pozostatych. Powiedz.

Wskazéwka

Najpierw warto przypomnie¢ nazwy czynnosci (dance
— tancz, clap your hands - klaszcz, jump — skacz, stand up
- wstan, sit down — usiadz, stamp your feet — zatup).
Nastepnie wskazuj kolejne obrazki i popros dziecko
o wykonywanie czynnosci przedstawionych na rysunkach.
Potem wyijasnij, ze zadanie polega na zakresleniu kétkiem
tego obrazka, ktéry nie pasuje do pozostatych. Na koniec
popro$, aby powiedziato nazwy  czynnosci
przedstawionych na zakreslonych obrazkach. Sprawdz
odpowiedzi.



Odpowiedzi

Obrazki, ktére nalezy zakresli¢ kétkiem:
dance (czwarty obrazek)

jump (pierwszy obrazek)

stamp your feet (drugi obrazek)

stamp your feet (trzeci obrazek)

stand up (drugi obrazek)

sit down (czwarty obrazek)

Cwiczenie 4 (str. 25)

Polecenie
Count and find the stickers!
Policz i znajdz odpowiednie naklejki!

Wskazéwka

Wyijasnij dziecku, ze ¢wiczenie polega na znalezieniu
i przyklejeniu w pustych miejscach odpowiednich naklejek
(naklejki znajduja sie w bloku zeszytu ¢wiczen). Przed
wykonaniem ¢wiczenia mozesz przypomnie¢ nazwy
zabawek, wskazujac na kolejne obrazki i proszac dziecko
o podanie nazw: bike — rower, train — pociag, kite — la-
tawiec, doll — lalka, plane — samolot. Nastepnie warto
przypomnie¢ liczby. Wskaz na pierwszy obrazek i po-
wiedz: Let’s count! How many bikes (Policzmy! lle
roweréw)? Dziecko powinno odpowiedzie¢: One bike
(Jeden rower). Powtarzaj w ten sam sposob, wskazujac
na kolejne obrazki, a takze na puste miejsca. Potem
dziecko moze poszukac¢ odpowiednich naklejek (naklejki
znajduja sie w bloku zeszytu ¢wiczen). Popros, aby przed
przyklejeniem pokazato miejsce, w ktérym chce umiesci¢
naklejke. Na koncu sprawdz poprawnos¢ wykonania
zadania.

Odpowiedzi

MOJE POSTEPY! 3 (str. 26-27)

Polecenie
Trace.
Napisz po $ladzie.

Wskazéwka

Wyijasnij dziecku, ze jego zadaniem jest napisanie
wyrazow po $ladzie. Gdy skonczy prace, sprawdz, czy
¢wiczenie zostato starannie wykonane.

BOARD GAME 3
GRA PLANSZOWA 3 (str. 28-29)

Instrukcja

Przygotuj pionki (po jednym dla gracza) i kostke do gry.
Wspdlnie z dzieckiem przyjrzyj sie planszy, a nastepnie
objasnij zasady gry. Gracze stawiaja pionki na polu START,
a potem kolejno rzucaja kostka i przesuwaja pionki o taka
liczbe pal, jaka zostata wskazana na kostce. Nastepnie
podaja stéwko odnoszace sie do obrazka, na ktérym
stangt pionek. Jesli gracz nie zna danego stéwka, traci
kolejke. Gdy pionek znajdzie sie na polu 10 (Great!),
wtedy gracz rzuca kostka ponownie, gdy za$ na polu 15
(Oh, no!), gracz musi wrécic na pole START
i rozpoczaé gre od nowa. Wygrywa ten, kto pierwszy
dotrze do pola FINISH.

Odpowiedzi

1. stamp your feet (zatup)

2. clap your hands (klaszcz)

3. bike (rower)

4. stand up (wstan)

5. bed (t6zko)

6. doll (lalka)

7. kite (latawiec)

8. plane (samolot)

9. jump (skacz)

10. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)
11. desk (biurko)

12. car (samochod)

13. sit down (usiadz)

14. chair (krzesto)

15. Go back to start! (Wroé na poczatek!)
16. TV (telewizor)

17. table (stét)

18. train (pociag)

11
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MODUL 4 - MOJE ZWIERZATKA DOMOWE

Cwiczenie 1 (str. 30)

Polecenie

Find and circle the names of the animals. Then write.
Znajdz i zakres| kotkiem nazwy zwierzat. Potem napisz.

Wskazéwka

Zanim dziecko zacznie wykonywac ¢éwiczenie, warto
przypomnieé nazwy zwierzat (dog — pies, cat — kot, rabbit
- krélik, fish — ryba, mouse — mysz). Mozesz to zrobi¢,
pokazujac dziecku obrazki zwierzat na dole strony i pro-
szac o podanie ich nazw. Nastepnie wyjasnij, ze pierwsza
cze$¢ ¢wiczenia polega na znalezieniu i zakresleniu nazw
zwierzat w rozsypance, a druga — na ich napisaniu w li-
niach obok wiasciwych obrazkéw. Na koniec sprawdz

odpowiedzi.
Odpowiedzi
D O G) A B C
G (@Y F E (F) D
(R A B B | T>
K 11) | S H
L M N O [(H) P
<I\/I o u S E ) Q

Cwiczenie 2 (str. 31)

Polecenie

Circle the same. Tick (V).

Zakre$| kotkiem jednakowe obrazki. Zaznacz (V).

Wskazéwka

Przypomnij dziecku przymiotniki big (duzy) i small (maty).
Wskaz na pierwszy obrazek i powiedz: A big dog (Duzy
pies). Wskazuj kolejne obrazki i popros, aby dziecko
powiedziato nazwe zwierzecia i uzyto odpowiedniego
z dwoch przymiotnikéw, np. A small fish (Mafa ryba).
Potem wyjasnij, ze ¢wiczenie polega na zakresleniu
kotkiem jednakowych obrazkéw w poziomych rzedach.
Nastepnie nalezy postawi¢ znak (') w odpowiedniej

kratce, tzn. jesli zakre$lono duze zwierzeta, nalezy
postawi¢ (v') w kratce przy przymiotniku big. Gdy
dziecko skonczy, sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi
big (duzy)
small (maty)

big (duzy)
small (maty)

Cwiczenie 3 (str. 31)

Polecenie
Read, draw and colour.
Przeczytaj, narysuj i pokoloru;j.

Wskazowka

Wyjasnij dziecku, ze jego zadaniem jest narysowanie
obrazkow zgodnych z podpisami. Przeczytaj na glos:
asmall pink fish (mafa rézowa ryba), a big brown fish (duza
brazowa ryba). Sprawdz, czy zadanie zostato wykonane
poprawnie.

Cwiczenie 4 (str. 32)
Polecenie

Read and match.
Przeczytaj i dopasuj.

Wskazéwka

Przypomnij nazwy zwierzat, wskazujac na obrazki i py-
tajagc: What's this (Co to jest)? Dziecko ma odpowiedzie¢:
It'sa.... (tu: odpowiednia nazwa zwierzecia: tortoise
— 26tw, spider — pajak, rabbit — krolik, parrot — papuga).
Nastepnie przeczytaj zdania:

There’s a parrot on the blue chair.

(Na niebieskim krzesle znajduije sie papuga).

There’s a spider on the yellow chair.

(Na zottym krzesle znajduje sie pajak).

There’s a tortoise on the green chair.

(Na zielonym krzesle znajduije sie zotw).

There’s a rabbit on the red chair.

(Na czerwonym krzesle znajduije sie krolik).



Potem popros, aby dziecko potaczyto liniami obrazki
zgodnie z powyzszymi zdaniami. Gdy skoriczy, sprawdz
odpowiedzi. Na koniec mozesz wskazywaé obrazki,
a dziecko ma powiedzie¢ odpowiednie z powyzszych
zdan.

Odpowiedzi

parrot — blue chair (papuga — niebieskie krzesto)
spider — yellow chair (pajak — zétte krzesto)
tortoise — green chair (zétw — zielone krzesto)
rabbit - red chair (krolik — czerwone krzesto)

Cwiczenie 5 (str. 33)
Polecenie

Find the stickers!

Znajdz odpowiednie naklejki!

Wskazéwka

Wyijasnij dziecku, ze jego zadaniem jest znalezienie i
przyklejenie naklejek zgodnych z napisami na biatych
polach (naklejki znajduja sie w bloku zeszytu ¢wiczen).
Popros dziecko, aby przed przyklejeniem pokazato
miejsce, w ktérym chce umiesci¢ naklejke. Na koncu
sprawdz poprawnos$¢ wykonania zadania.

Odpowiedzi

a big pink parrot — duza, rézowa papuga

a big black dog — duzy, czarny pies

a big brown rabbit — duzy, brazowy krolik

a small black mouse — mata, czarna mysz

a small pink cat — maty, rézowy kot

a small brown tortoise — maty, brazowy zotw
a small brown spider — maty, brazowy pajak
a big pink fish — duza, rézowa ryba

MY PROGRESS! 4
MOIJE POSTEPY! 4 (str. 34-35)

Polecenie
Complete.
Uzupetnij.

Wskazéwka

Wyjasnij dziecku, ze najpierw powinno przyjrzec sie
obrazkom, a nastepnie w specjalnych liniach napisa¢
odpowiednie wyrazy rozpoczynajace sie na podane litery.
Gdy dziecko wykona zadanie, sprawdz odpowiedzi.

BOARD GAME 4

GRA PLANSZOWA 4 (str. 36-37)

Instrukcja

Przygotuj pionki (po jednym dla gracza) i kostke do gry.
Wspdlnie z dzieckiem przyjrzyj sie planszy, a nastepnie
objasnij zasady gry. Gracze stawiaja pionki na polu START,
a potem kolejno rzucaja kostka i przesuwaja pionki o taka
liczbe pdl, jaka zostata wskazana na kostce. Nastepnie
podaja stéwko odnoszace sie do obrazka, na ktérym
stanat pionek. Jesli gracz nie zna danego stowka, traci
kolejke. Gdy pionek znajdzie sie na polu 4 lub 9 (Great!),
wtedy gracz rzuca kostka ponownie, gdy zas na polu 6,
13 lub 15 (Oh, no!), gracz musi wréci¢ na pole START
i rozpoczad¢ gre od nowa. Wygrywa ten, kto pierwszy
dotrze do pola FINISH.

Odpowiedzi

1. spider (pajak)

2. parrot (papuga)

3. black (czarny)

4. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)

5. tortoise (z6tw)

6. Go back to start! (Wréc¢ na poczatek!)
7. pink (rézowy)

8. cat (kot)

9. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)

10. mouse (mysz)

11. brown (brazowy)

12. dog (pies)

13. Go back to start! (VWroé na poczatek!)
14. fish (ryba)

15. Go back to start! (Wro¢ na poczatek!)
16. rabbit (krolik)

13
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MODUL 5 - MOJE JEDZENIE
Cwiczenie 1 (str. 38)

Polecenie
Look, read and put a tick (/) or a cross (X).
Popatrz, przeczytaj i postaw znak ( v') lub krzyzyk (X).

Wskazoéwka

Zacznij od przypomnienia nazw produktdw spozywczych
(milk — mleko, bananas - banany, eqgs — jajka, cheese - ser;
juice — sok, chicken — kurczak). Mozesz to zrobic,
wskazujac na obrazki i proszac dziecko o podanie nazwy
produktu. Nastepnie wyjasnij dziecku, ze po przyjrzeniu
sie obrazkom, powinno postawic w kratce znaczek ( v),
jesli produkt jest na obrazku, lub krzyzyk (X), jesli go na
obrazku nie ma. Po wykonaniu ¢wiczenia sprawdz

odpowiedzi.

Odpowiedzi

milk cheese
bananas X juice X
eggs chicken X
milk X cheese
bananas X juice
eggs X chicken
milk X cheese X
bananas juice
eggs chicken X

Cwiczenie 2 (str. 39)

Polecenie
Join the dots. Then read and colour.
Potacz kropki. Nastepnie przeczytaj i pokoloru;j.

Wskazéwka

Zacznij od przypomnienia nazw warzyw i owocow
(apples - jabtka, carrots — marchewki, tomatoes — po-
midory, pears — gruszki). Potem wyjasnij dziecku, ze
najpierw ma pofaczy¢ kolejne punkty na obrazkach,

zaczynajac od punktu oznaczonego najmniejsza liczba.
Nastepnie przeczytaj napisy pod obrazkami: green apples
(zielone jabtka), orange carrots (pomaranczowe
marchewki), yellow pears (zotte gruszki), red tomatoes
(czerwone pomidory) i popro$ o pokolorowanie
obrazkéw zgodnie z napisami. Sprawdz odpowiedzi. Na
koniec mozesz wskazywac pokolorowane obrazki i pro-
si¢, aby dziecko powiedziato: two green apples (dwa
zielone jabtka), two orange carrots (dwie pomaranczowe
marchewki) itd.

Odpowiedzi

2 Join the dots. Than reod and colour.

green apples orange carrots

yellow pears red tomatoes

Cwiczenie 3 (str. 40)

Polecenie
Look, read and complete.
Popatrz, przeczytaj i uzupetnij.

Wyijasnij dziecku, Ze jego zadaniem jest uzupetnienie zdan
poprzez wpisanie wyrazéw hungry (gtodny) i thirsty
(spragniony) oraz nazw produktéw spozywczych,
zgodnie z obrazkami. Potem wskaz na pierwszy obrazek,
dotknij swojego brzucha i popros, aby dziecko
dokonczyto zdanie, ktore wypowiesz. Powiedz: He s .....
(On jest .....). Dziecko ma powiedzie¢: hungry (gtodny).
Nastepnie popro$, aby przyjrzatlo sie obrazkom,
przeczytato teksty w dymkach i uzupetnito zdania.
Upewnij sie, ze rozumie zdanie Can | have some ... (Czy
moge dostac troche ....)? Na koncu sprawdz odpowiedzi.



Odpowiedzi
hungry (gtodny)
chicken (kurczak)
thirsty (spragniony)
milk (mleko)
thirsty (spragniony)
juice (sok)

hungry (gtodny)
cheese (ser)

Cwiczenie 4 (str. 41)

Polecenie

Read and find the stickers!

Przeczytaj i znajdz odpowiednie naklejki!

Wskazéwka

Wyijasnij dziecku, ze jego zadaniem jest przyklejenie
naklejek w odpowiednich miejscach, zgodnie z ozna-
czeniem pola, np. AT — apples (naklejki znajduija sie w blo-
ku zeszytu c¢wiczen). Popros dziecko, aby przed
przyklejeniem pokazato miejsce, w ktdrym chce umiesci¢
naklejke. Na koncu sprawdz poprawnos¢ wykonania
zadania.

Odpowiedzi

‘> & @

MY PROGRESS! 5

MOIJE POSTEPY! 5 (str. 42-43)
Polecenie

Complete.

Uzupetnij.

Wskazéwka

Wyijasnij dziecku, ze najpierw powinno przyjrzeé sie
obrazkom, a nastepnie w specjalnych liniach napisa¢
odpowiednie wyrazy rozpoczynajace si¢ na podane litery.
Gdy dziecko wykona zadanie, sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi

BOARD GAME 5
GRA PLANSZOWA 5 (str. 44-45)

Instrukcja

Przygotuj pionki (po jednym dla gracza) i kostke do gry.
Wspalnie z dzieckiem przyjrzyj sie planszy, a nastepnie
objasnij zasady gry. Gracze stawiaja pionki na polu START,
a potem kolejno rzucaja kostka i przesuwaja pionki o taka
liczbe pal, jaka zostata wskazana na kostce. Nastepnie
podaja stéwko odnoszace sie do obrazka, na ktérym
stanat pionek. Jesli gracz nie zna danego stowka, traci
kolejke. Gdy pionek znajdzie sie¢ na polu 11 lub 14
(Great!), wtedy gracz rzuca kostka ponownie, gdy zas na
polu 6 lub 17 (Oh, no!), gracz musi wracic¢ na pole START
i rozpocza¢ gre od nowa. Wygrywa ten, kto pierwszy
dotrze do pola FINISH.

Odpowiedzi

1. apples (jabtka)

2. thirsty (spragniony)

3. onions (cebule)

4. eggs (jajka)

5. pears (gruszki)

6. Go back to start! (Wré¢ na poczatek!)
7. carrots (marchewki)

8. milk (mleko)

9. chicken (kurczak)

10. hungry (gtodny)

11. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)

12. juice (sok)

13. bananas (banany)

14. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)

15. cheese (ser)

16. tomatoes (pomidory)

17. Go back to start! (VWroé na poczatek!)

15
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MODUL 6 - MOJA MUZYKA

Cwiczenie 1 (str. 46)

Polecenie
Look and trace the right word.
Popatrz i napisz po $ladzie wiasciwe stowo.

Wskazéwka

Na poczatku przypomnij nazwy instrumentéw (trumpet
— trabka, drum - bebenek, piano - pianino, guitar - gitara,
recorder — flet). Mozesz to zrobi¢, wskazujac kolejne
obrazki i pytajac: What’s this (Co to jest)? Dziecko ma
odpowiedzie¢ np. It’s a trumpet (To jest trabka).
Nastepnie przeczytaj wyrazy w liniach i popros, aby
dziecko napisato po $ladzie to stowo, ktére odpowiada
obrazkowi. Sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi
trumpet (trabka)
drum (bebenek)
piano (pianino)
guitar (gitara)
recorder (flet)

Cwiczenie 2 (str. 47)

Polecenie
Look and complete.
Popatrz i uzupetnij.

Wskazéwka

Zacznij od wskazania na pierwszy obrazek i zadania
pytania: What can he do (Co on umie robi¢)? Dziecko
powinno odpowiedzie¢: He can jump (On umie skakac).
Wskaz drugi obrazek i zapytaj: What can she do (Co ona
umie robi¢)? Odpowiedz: She can skip (Ona umie skaka¢
ze skakanka). Kontynuuj, pokazujac kolejne obrazki.
Potem wyjasnij dziecku, ze jego zadaniem bedzie
uzupetnienie zdan poprzez wpisanie odpowiednich stéw
z podanych powyzej. Gdy dziecko wykona ¢wiczenie,
sprawdz odpowiedzi.

-

-

N

Odpowiedzi

jump (skakac)

skip (skaka¢ ze skakanka)

dance (tanczyc)

play the guitar (grac na gitarze)
play the drum (gra¢ na bebenku)
sing ($piewac)

Cwiczenie 3 (str. 48)

Polecenie
Read and match.
Przeczytaj i dopasu;.

Wskazéwka

Na poczatku przypomnij nazwy czesci twarzy — wypo-
wiadaj ponizsze zdania i popros dziecko, aby wykonato
czynnos¢, o ktorej méwisz.

Touch your eyes! (Dotknij oczu!)

Touch your ears! (Dotknij uszu!)

Touch your hair! (Dotknij wtoséw!)

Touch your nose! (Dotknij nosa!)

Touch your mouth! (Dotknij ust!)

Nastepnie popro$ o wykonanie <¢wiczenia, czyli
przeczytanie zdan i dopasowanie do nich obrazkéw,
poprzez wpisanie odpowiednich liter w kratki. Po
wykonaniu éwiczenia sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi
1C 2B 3A 4D S5E

Cwiczenie 4 (str. 49)
Polecenie

Find the stickers!

Znajdz odpowiednie naklejki!

Wskazéwka

Wyjasnij, ze polega na
odpowiednich naklejek i przyklejeniu ich we wiasciwych
miejscach. Popro$ dziecko, aby przed przyklejeniem
pokazato miejsce, w ktérym chce umiescic naklejke. Na
koncu sprawdz poprawnos¢ wykonania zadania.

¢wiczenie znalezieniu



Odpowiedzi

Cwiczenie 5 (str. 49)

Polecenie
Trace. Circle.
Napisz po $ladzie. Zakres| kétkiem.

Wskazowka

Wyijasni dziecku, ze jego zadniem jest napisanie wyrazow
po $ladzie, a potem zakreslenie kétkiem tego stowa, ktore
odnosi sie do obrazka. Gdy skonczy, sprawdz
odpowiedzi.

Odpowiedzi
hair (wtosy)
mouth (usta)
ears (uszy)
nose (nos)

MY PROGRESS! 6
MOIJE POSTEPY! 6 (str. 50-51)

Polecenie
Complete.
Uzupetnij.

Wskazéwka

Wyijasnij dziecku, ze najpierw powinno przyjrzeé sie
obrazkom, a nastepnie w specjalnych liniach napisa¢
odpowiednie wyrazy rozpoczynajace si¢ na podane litery.
Gdy dziecko wykona zadanie, sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi

BOARD GAME 6
GRA PLANSZOWA 6 (str. 52-53)

Instrukcja

Przygotuj pionki (po jednym dla gracza) i kostke do gry.
Wspdlnie z dzieckiem przyjrzyj sie planszy, a nastepnie
objasnij zasady gry. Gracze stawiaja pionki na polu START,
a potem kolejno rzucaja kostka i przesuwaja pionki o taka
liczbe pdl, jaka zostata wskazana na kostce. Nastepnie
podaja stéwko odnoszace sie do obrazka, na ktérym
stanat pionek. Jesli gracz nie zna danego stowka, traci
kolejke. Gdy pionek znajdzie sig na polu 7 lub 15 (Great!),
wtedy gracz rzuca kostka ponownie, gdy zas na polu 4 lub
9 (Oh, no!), gracz musi wréci¢ na pole START i rozpocza¢
gre od nowa. Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do pola
FINISH.

Odpowiedzi

1. hair (wtosy)

2. piano (pianino)

3. nose (nos)

4. Go back to start! (Wré¢ na poczatek!)
5. sing ($piewac)

6. mouth (usta)

7. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)

8. skip (skaka¢ ze skakanka)

9. Go back to start! (Wré¢ na poczatek!)
10. ears (uszy)

11. recorder (flet)

12. eyes (oczy)

13. guitar (gitara)

14. drum (bebenek)

15. Play again! (Rzu¢ jeszcze raz!)

16. trumpet (trabka)

17
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STORYTIME
CZAS NA HISTORYIJKE

Cwiczenie 1 (str. 54)

Polecenie
Find and colour.
Znajdz i pokoloru;.

Wskazéwka

Wyijasni dziecku, ze jego zadaniem jest pokolorowanie
odpowiednich miejsc na duzym obrazku na taki kolor, jak
podany na fragmentach po lewej stronie. Przypomnij
nazwy koloréw (red — czerwony, blue — niebieski, yellow
— 76tty, green — zielony, orange — pomaranczowy). Gdy
dziecko skonczy kolorowaé, sprawdz, czy zadanie zostato
wiasciwie wykonane.

Odpowiedzi

Sioryﬂme‘-‘gf/,’

Find and colour.

| /4

Cwiczenie 1 (str. 55)

Polecenie
Put the story in order. Number the pictures.
Utz obrazki w odpowiedniej kolejnosci. Ponumerui je.

Wskazéwka
Wyijasnij dziecku, ze jego zadaniem jest ponumerowanie
obrazkow w kolejnosci wynikajacej z tresci historyjki.

By¢ moze trzeba bedzie przypomnie¢ fabute historyjki
— skorzystaj wtedy z podrecznika (str: 78-79) lub eBooka.
Daj dziecku czas na zastanowienie sie. Po wykonaniu
zadania sprawdz, czy obrazki zostaty wilasciwie
ponumerowane.

Odpowiedzi
1,56

2,8,3

7,4

Cwiczenie 1 (str. 56)

Polecenie
Find the trains in the story. Colour them.
Znajdz pociagi w historyjce obrazkowej. Pokoloruj je.

Wskazéwka

Wyjasnij dziecku, ze jego zadaniem jest pokolorowanie
pociagdw na takie kolory, jak w historyjce obrazkowe;
zamieszczonej w podreczniku na str 80-81 lub
w eBooku. Otwérz podrecznik i pokaz dziecku historyjke
o pociaggach, a potem daj mu czas na ich pokolorowanie.
Na koniec mozesz poprosi¢ o podanie nazw koloréw
pociagdw (black — czarny, grey — szary, blue — niebieski,
yellow — zotty).

Odpowiedzi

Storytime 4_ L

Find the trains in the story. Colour them.




Cwiczenie 1 (str. 57)

Polecenie
Look, read and match.
Popatrz, przeczytaj i dopasu;.

Wskazowka

Wyjasnij dziecku, ze najpierw powinno przyjrzec sie
obrazkom, potem przeczyta¢ zdania 1-4, a nastgpnie
dopasowac je do obrazkoéw, wpisujac odpowiednia litere
w kratke jak w przyktadzie. Po wyjasnieniu przeczytaj
zdania: Oh, no! (Och, nie!), Oh, Mr Rabbit! Give me some
food, please! (Och, panie Kroliku! Daj mi troche jedzenia,
prosze!), Oh, Mr Tortoise! Give me some food, please!
(Och, panie Zotwiu! Daj mi troche jedzenia, prosze!),
Wow! This food is for my friends (Znakomicie! To jest
jedzenie dla moich przyjaciét)! Daj dziecku czas na
wykonanie ¢wiczenia, a gdy skonczy, sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi
2B 3D 4A

Cwiczenie 1 (str. 58)

Polecenie
Look, read and match.
Popatrz, przeczytaj i dopasu;.

Wskazéwka

Wyijasnij dziecku, ze najpierw powinno przyjrze¢ sie
obrazkom, potem przeczyta¢ zdania w dymkach, a na-
stepnie dopasowa¢ je do rysunkdéw, wpisujac
odpowiednig litere w kratke. Po wyjasnieniu przeczytaj
zdania: I'm sorry, too! We are friends now. (Ja takze
przepraszam! Teraz jestesmy przyjaciotmi.), Come to my
house. I've got some milk for you. (Przyjdz do mojego
domu. Mam dla ciebie troche mleka.), Come to my house.
I've got some fish for you (Przyjdz do mojego domu. Mam
dla ciebie troche ryby). Daj dziecku czas na wykonanie
¢wiczenia, a gdy skonczy, sprawdz odpowiedzi.

Odpowiedzi
1B 2A 3C

Cwiczenie 1 (str. 59)

Polecenie
Find and colour.
Znajdz i pokoloru.

Wskazéwka

Wyijasni dziecku, ze jego zadaniem jest pokolorowanie
odpowiednich miejsc na duzym obrazku na taki kolor; jak
podany na fragmentach po lewej stronie. Przypomnij
nazwy kolorow (blue — niebieski, green — zielony, yellow
— 706tty, pink — rézowy, red — czerwony). Gdy dziecko
skonczy kolorowa¢, sprawdz, czy zadanie zostato
wiasciwie wykonane.

Odpowiedzi

Storytime= "/

% Find and colour.
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