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Drodzy Rodzice!

Zachecam do zapoznania sie z poradnikiem skierowanym wtasnie do Parstwa — rodzicéw chcgcych
pomagac swoim dzieciom w poznawaniu jezyka angielskiego. Wspieranie dzieci w nauce nie wymaga
dobrej znajomosci jezyka, wystarczg checi i zaangazowanie. Jesli majg Parnstwo watpliwosci, warto
przeczytac ponizsze sekcje. Wyjasniam w nich, na czym moze polega¢ domowa zabawa z jezykiem

angielskim i proponuje sposoby radzenia sobie z sytuacjami, ktére mogg podczas niej zaistniec.

Mitej zabawy!

Autorka



Dziecko w | klasie szkoty podstawowe;j

Dzieci rozpoczynajace nauke w szkole s3 na etapie przejsciowym miedzy wiekiem przedszkolnym a szkolnym. Zwazywszy,
ze s3 przyzwyczajone do swobodniejszych zaje¢ przedszkolnych, bazujacych w znacznej mierze na zabawie, adaptacja
do $rodowiska szkolnego moze stanowic dla nich duze wyzwanie, taczy sie bowiem z wdrozeniem do obowigzkdw, takich

jak odrabianie zadarn domowych.

Na wiek 6-7 lat przypada réwniez intensywny rozwoj umystowy dziecka, ktore zaczyna w wiekszym stopniu kontrolowaé
uwage, $wiadomie skupiajac ja i utrzymujac na tematach dla niego ciekawych. Rozwojowi uwagi towarzyszy rozwoj
pamieci, ktéra z mimowolnej zamienia si¢ w dowolng, oraz zdolnosci do spostrzegania i obserwacji zjawisk. Dziecko
stopniowo opanowuje sposoby na zapamigtywanie i przywotywanie z pamieci waznych informacji. Zaczyna aktywnie
obserwowac obiekty, odnotowujac ich cechy charakterystyczne i szczegdty, dostrzega¢ zwigzek miedzy stowem
mowionym i pisanym, dzieli¢ wyrazy na sylaby oraz poznawa¢ gramatyczng budowe jezyka. Rozwdj tychze umiejetnosci

umozliwia tagodne wprowadzenie nauki czytania i pisania.

Charakterystyka serii Smileys

Seria Smileys jest nowym kursem jezyka angielskiego dla klas 1-3 szkoty podstawowej. Oproécz tradycyjnych komponentow

w postaci podrecznika, zeszytu ¢wiczen i ksigzki nauczyciela, zawiera réwniez interaktywny podrecznik cyfrowy eBook.

Podrecznik zawiera tresci spetniajace wszystkie wymagania nowej podstawy programowej, zaprezentowane w ciekawej,
przyjaznej dla oka formie. Na poczatku ksigzki znajduje sie krotki rozdziat wprowadzajacy, a po nim szes¢ kolejnych,
na ktére sktadaja sie dialogi, historyjki obrazkowe, ¢wiczenia, piosenki, rymowanki oraz gry. Rozdziatom towarzysza

rowniez sekcje Our World, Story Time, Time for CLIL, Check Point i My Green Passport.

Interaktywny eBook to nic innego jak tradycyjny podrecznik w nowoczesnej, interaktywnej formie, wzbogacony o lekcje
okolicznosciowe (Let’s celebrate!) i animowang wersje lekturki (Reader). Ta wersja podrecznika pozwala nie tylko
na wykonywanie ¢wiczen w sposéb interaktywny, ale rowniez na wystuchanie nagran, obejrzenie filmikdw czy skorzystanie

ze stowniczka.

Zeszyt ¢wiczen umozliwia powtdrzenie materiatu jezykowego z podrecznika. Dzieki kolorowej szacie graficznej, grom

planszowym i kartom tworzacym historyjki, stanowi duzg zachete do dalszego poznawania jezyka.



Sytuacje, ktére moga zaistnie¢ podczas domowej zabawy z jezykiem angielskim:

»Dziecko pyta o znaczenie wyrazéw w podreczniku.”

Jesli cho¢ troche znaja Panstwo jezyk angielski, takie pytania nie powinny stanowi¢ problemu. Jesli nie maja Panstwo
pewnosci co do znaczenia wyrazu, proponujemy zajrze¢ do Poradnika, w ktérym znajduje sie glosariusz stow i wyrazen
pojawiajacych sie w kazdym rozdziale, lub do sekcji Pictionary w podreczniku, gdzie znaczenie wyrazéw jest wyjasnione
za pomocg obrazkow.

»Dziecko pyta o prawidtowa wymowe wyrazu.”

Wielu rodzicow, nawet tych dobrze znajacych jezyk angielski, niechetnie demonstruje swoim dzieciom wymowe
angielskich wyrazdw z obawy, e zbytnio odbiega ona od powszechnie przyjetych wzorcow. Jesli majg Panstwo podobne
watpliwosci, warto skorzysta¢ z interaktywnej wersji podrecznika (eBook), w ktérej znajduje sie stownik
audiowizualny. Po kliknieciu ikony przedstawiajacej gtosnik dziecko ustyszy, jak dane stowo wymawia rodzimy
uzytkownik jezyka angielskiego.

wDziecko prosi o wspdlne zaspiewanie piosenki z podrecznika.”

Nie wszyscy rodzice chetnie biorg udziat we wspdlnym $piewaniu, zwlaszcza jesli angielska wymowa sprawia im
trudnos$é. Na szczescie interaktywna wersja podrecznika (eBook) umozliwia wystuchanie piosenek. Poniewaz
przyswajaniu piosenek na lekcji towarzyszy zazwyczaj nauka gestow ilustrujacych tekst, warto wykonywac je wraz
z dzieckiem podczas wspdlnego $piewania. Gesty pomagaja dziecku dac upust nagromadzonej energii, a takze utrwali¢
znaczenie $piewanych tresci.

wDziecko chce sie bawi¢ w gry jezykowe poznane na lekcjach jezyka angielskiego.”

Aby przecwiczy¢ nowo poznany materiat leksykalny i pozwoli¢ dzieciom na chwile wyjs¢ z tawki, nauczyciel czesto
wprowadza do lekcji element zabawy. Jesli dziecko poprosi rodzica o powtdrzenie gry w domu, nalezy najpierw zapytac
o jej zasady. Niektore gry wymagaja pracy w parze réwiesniczej lub grupie i nie mozna ich odtworzy¢ w warunkach
domowych. Wowczas trzeba rozwazy¢ zaadaptowanie gry tak, aby zagra¢ w nig w dwdjke albo zaproszenie brata lub
siostry do udziatu w grze.

»Dziecko nie ma ochoty na zabawe z jezykiem angielskim w domu.”

Nawet jesli dziecko pozytywnie reaguje na nauke jezyka angielskiego w szkole i czesto powtarza w domu wyrazy oraz
piosenki poznane na zajeciach, moze okazywac nieche¢ wobec propozycji ¢wiczenia jezyka angielskiego z rodzicem.
Podczas gdy wiekszos$¢ dzieci przyjmuje pomoc rodzica w odrabianiu zadania, nie wszystkie chca uczestniczy¢
w prowadzonych przez niego zabawach z angielskim. Dziecko moze by¢ tez zmeczone albo po prostu chcie¢ odpoczaé
od podrecznika i pobawic sie domowymi zabawkami. Jesli zauwazyli Panstwo, ze dziecko nie jest chetne do wspdtpracy,
niezwykle istotne jest, aby nie zmusza¢ go do zmiany nastawienia.



Czeste oczekiwania rodzicow dotyczace zabawy z jezykiem angielskim w domu:

»Dziecko powinno dostawac tylko bardzo dobre i celujgce oceny, skoro nad angielskim pracujemy takze w domu.”

Przede wszystkim nalezy odroézni¢ domowa zabawe z jezykiem angielskim od ,pracy nad angielskim”. Pomagajac
dziecku w odrobieniu zadania domowego, wspieramy je w dziafaniach stanowiacych realizacje wymagan szkolnych,
niniejszy poradnik za$ ma stuzy¢ tym rodzicom, ktérzy chcg stworzy¢ dziecku mozliwos¢ swobodniejszej nauki jezyka.
Wspdlna zabawa ma na celu gtéwnie wyksztatcenie w dzieciach pozytywnego nastawienia do nauki i wzbudzenie
w nich motywacji do dalszego poznawania jezyka. Rodzic powinien przyjaé¢ postawe wspierajacg, a nie krytyczna,
i czesto chwali¢ dziecko za dobrze wykonane zadanie lub nawet za same starania. Nalezy pamietac, ze chociaz domowa
nauka angielskiego czesto owocuje lepszymi wynikami w szkole, nie to powinno by¢ jej celem.

»Domowa nauka jezyka sprawi, ze dziecko bedzie w stanie porozumie¢ sie z osobami angielskojezycznymi.”

Na poczatkowym etapie nauki kazdego jezyka obcego szczegdlny nacisk kfadzie sie na ,ostuchiwanie” dzieci z tym
jezykiem, wykorzystujac piosenki i rymowanki, gry i zabawy. O tym wiasnie decyduje rozwdéj emocjonalny i psychiczny
dzieci. Ucza sie one catych zwrotow, nie zwracajac uwagi na gramatyke. Oczywista rzecza jest, ze taka znajomos$é
jezyka angielskiego nie pozwoli na swobodng komunikacje z osoba nieznajaca jezyka polskiego. Powinni pamieta¢
o tym rodzice oczekujacy, ze dziecko bedzie samodzielnie porozumiewac sie w jezyku angielskim na przyktad podczas
wakacyjnego pobytu za granica.

»Dziecko powinno czesto ¢wiczy¢ ze mng jezyk angielski, rowniez podczas wykonywania codziennych czynnosci.”

Najlepiej, jesli domowa nauka angielskiego bedzie odbywac sie z regularna czestotliwoscia i o statej porze dnia, gdyz
dziecku fatwo bedzie przyzwyczai¢ sie do cyklicznych zaje¢. Zabawa nie powinna trwac zbyt dtugo, gdyz dziecko ma
juz za soba kilka lekgji i jej przeciaganie mogtoby wywotaé znuzenie lub frustracje. Po zakonczeniu wspdlnej nauki nie
trzeba nalega¢, aby dziecko kontynuowato uzywanie jezyka angielskiego podczas codziennych czynnosci wykonywanych
z rodzicami. W przypadku gdy oboje rodzice sa polskojezyczni i sytuacja nie wymaga uzycia jezyka angielskiego,
wymuszanie jego stosowania moze prowadzi¢ do zniechecenia dziecka.

»Podczas domowej zabawy z angielskim dziecko powinno by¢ grzeczne i uwazac tak jak na lekcjach w szkole.”

Niezwykle wazne jest, aby pamigtaé, ze nauka jezyka angielskiego prowadzona przez rodzicow w warunkach
domowych ma kontekst odmienny od szkolnego, w ktérym dzieci pracuja przy stolikach. Nie nalezy zatem wymaga¢
od dzieci pefnej koncentracji, spokojnego siedzenia i uwaznego stuchania. Jesli narzucg Panstwo zbyt surowa dyscypline,
wspdlng nauke w domu dziecko zacznie postrzegac jako powtdrzenie sytuacji szkolnej, nie za$ jej mniej sztywne
uzupetnienie. Rodzic powinien zatem pozwoli¢ dziecku na wiekszg spontaniczno$¢, w tym proponowanie ulubionych
gier i zabaw czy czasu trwania przerw.



W tym rozdziale dziecko:

— uczy sie wita¢, zegna¢, przedstawiac siebie i innych.

— $piewa piosenke Hello.

— stucha historyjki o zapoznaniu Panstwa Smileys,
ich dzieci (Liama i Lilly) i matpki Charlie z niania

Nanny Rose.

— poznaje nazwy cztonkéw rodziny i ich pisownie.

— $piewa piosenke Family.

— stucha historyjki o wizycie Andy’ego w domu
rodziny Smileys.

— stucha historyjki o $wiatfach ulicznych.

— poznaje nazwy koloréw: red, blue, green, yellow,

purple, orange.

— $piewa piosenke Colours.

— tworzy maski postaci z podrecznika.

— tworzy rysunek przedstawiajacy przedmioty

w jego ulubionym kolorze.

— stucha nagrania o stynnych postaciach

kreskowkowych i filmowych.
— tworzy rysunek ulubionej postaci kreskowkowej

lub filmowe;j.

— $piewa piosenke Mixing Colours.

Zwroty i struktury

Hello! Czes¢!
Goodbye! Do widzenia!
Im... Nazywam sie ...
What’s your name? Jak masz na imig?

This is my mummy!

To moja mamusia!

What colour is it?

Jaki to kolor?

Stownictwo
mummy mamusia
daddy tatus$
brother brat
sister siostra
red czerwony
blue niebieski
green zielony
yellow z6tty
purple fioletowy
orange pomaranczowy

Stop! Zatrzymaj sie!
Get ready! Przygotu;j sig!
Go! Jedz!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Potrzebne beda:

— podrecznik,
— komputer,
- eBook,

— karty tworzace historyjke (z zeszytu ¢wiczen),

— maska stworzona w ramach éwiczenia ze str. 10,

— kredki w roznych kolorach,

— baloniki lub piteczki w przynajmniej czterech

kolorach,

— zestaw do gry w scrabble.




Wystuchajcie piosenki Hello. VWskaz posta¢ niani
w podreczniku i powtdrz zdanie z piosenki: Hello. My
name is Nanny Rose. Nastepnie wskaz posta¢ Lilly
i popros dziecko o powtdrzenie wtasciwego zdania
z piosenki (My name is Lilly.) Zrob to samo z postacia
Liama i Charliego (My name is Liam/Charlie.). Na
koniec przedstaw sie: Hello. My name is (Wojciech).
i zapytaj dziecko: What’s your name?

Popros
przygotowanej na zajeciach i przedstawienie sie
imieniem postaci, np.

dziecko o wziecie do reki maski

Rodzic: Hello, 'm (Magda). What’s your name?
Dziecko: Hello, I’'m Liam.

Popro$ dziecko o roztozenie kart tworzacych
historyjke ze str. 5. Jego zadaniem bedzie wystuchanie
historyjki i utozenie kart we wifasciwej kolejnosci.
Nastepnie odczytaj jedna z kwestii (np. Oh! Goodbye,
Charlie!) i popro$ dziecko, aby wskazato wtasciwy
obrazek. Postagp podobnie z resztg kwestii.

Wystuchajcie piosenki Family. Wyjmij album rodzinny,
wskaz zdjecia swoich rodzicow, braci i sidstr
i powiedz: This is my mummy. This is my daddy. This is
my sister. This is my brother. Zache¢ dziecko do
odnalezienia zdje¢ cztonkéw najblizszej rodziny
i przedstawienia tych oséb.

Jesli w domu jest zestaw do gry w scrabble, wyjmij
z niego ptytki z literkami i stojak. Wypowiedz jedna
z nazw cztonkéw rodziny, np. mummy, i popros$
dziecko o ufozenie wyrazu na stojaku. Postap
podobnie z reszta stow: daddy, brother, sister. Jesli
dziecko nie radzi sobie z tym zadaniem, wyjmij literki
sktadajace sie na wyraz (np. y - m - m - u - m)
i popros o utozenie ich we wiasciwej kolejnosci.

kredki
zielonym,

Przygotujcie w  kolorze czerwonym,
niebieskim, fioletowym
i pomaranczowym. Wypowiedz jedna z nazw
koloréw i popros dziecko o podniesienie wiasciwej
kredki, np. red — dziecko podnosi kredke koloru

czerwonego. Kontynuuj, wypowiadajac pozostate
nazwy.

z6ttym,

Wystuchajcie historyjki o $wiattach ulicznych. Podnie$
do gory czerwona kredke i powiedz: It’s red. Stop!
Podnies zotta i powiedz: It’s yellow. Get ready! Podnies
zielong i powiedz: It’s green. Go! Nastepnie podnos po
kolei wszystkie kredki i zachecaj dziecko do
powtarzania wypowiedzianych przez Ciebie wczesniej
kwestii. Aby doda¢ zabawie realizmu, zamiast kredek
mozna uzy¢ wczesniej przygotowanych kartek
z kotkami w kolorze czerwonym, zéttym i zielonym.

Wypowiedz nazwe koloru i popro$ dziecko
o dotkniecie przedmiotu w tym kolorze. Kontynuuj
¢wiczenie, uzywajac wszystkich znanych dziecku nazw
kolorow. Nastepnie bierz do reki kolejne przedmioty,
ktérych dotkneto dziecko i pros je o wypowiedzenie
wiasciwej nazwy koloru.

Przygotuj baloniki lub piteczki w czterech lub szesciu
kolorach, ktorych nazwy sg dziecku znane z rozdziatu.
Nastepnie dziecku,
wypowiadajac wiasciwa lub btedng nazwe koloru. Jesli
dziecko ustyszy nazwe koloru odpowiadajaca kolorowi
przedmiotu, powinno go ztapa¢; jesli ustyszy btedna
nazwe koloru, powinno go upuscic.

rzucaj je jednoczesnie

Wystuchajcie piosenki Mixing Colours. Nastepnie
wypowiedz nazwy dwdch barw podstawowych,
z ktérych powstaje barwa pochodna i popros dziecko
o wypowiedzenie jej nazwy, np.

Rodzic: red and yellow

Dziecko: orange

Kontynuuj ¢wiczenie, wymieniajac  kombinacje:
blue and yellow (green) i red and blue (purple).

Uruchom interaktywny eBook i otworz sekcje
My First ABC, w ktorej znajduja sie ¢wiczenia stuzace
utrwalaniu znajomosci alfabetu. Polskim dzieciom
najwieksza trudnosé sprawia na ogét wymawianie liter
takich jak ‘e’, T, ‘g, " (gdyz myla je z polskimi)
i dzwigkéw nieobecnych w jezyku polskim, np. ‘th’.
To wiasnie na nich warto sie skupi¢ podczas pracy
z sekcja. Na koniec mozna poprosi¢ dziecko
o wylosowanie kilku literek z zestawu do gry

w scrabble i ich wymdwienie w jezyku angielskim.
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W tym rozdziale dziecko:
— poznaje liczebniki 1-10. — $piewa piosenke Pencils in my schoolbag. I
— $piewa piosenke Numbers. — tworzy ,naparstki” z liczbami 1-10.
— stucha historyjki o ktopotach z plecakiem Liama. — tworzy rysunek przedstawiajacy posiadane
— poznaje nazwy przybordéw szkolnych. przybory szkolne.
— $piewa piosenke Get your pencil. — stucha nagrania o dzieciach z Wielkiej Brytanii,
— stucha historyjki o zgubionych przyborach Rosji i Wtoch.
szkolnych Waltera i jego piesku VWaggym. — tworzy rysunek swojej szkoty.
— stucha historyijki o liczeniu przyboréw szkolnych — poznaje znaczenie wyrazéw odd i even.
Waltera.

Stownictwo pencil otéwek
one jeden rubber gumka do mazania
two dwa even parzysty
three trzy odd nieparzysty
four cztery Zwroty i struktury
five piec Here is the school bus. Oto autobus szkolny.
six szesc Time for school! Czas jechac do szkoty!
seven siedem What number is it? Jaki ma numer?
eight osiem Bye. Pa.
nine dziewigc Get your (pencil). Wez (otowek).
ten dziesigc Get your things. Zabierz swoje rzeczy.
counting liczenie It’s school again! Znowu czas i$¢ do szkoty!
fun zabawa What'’s this? Co tojest?
more wiecej Oh, dear! Ojej!
smile usmiech Thanks! Dzigki!
schoolbag plecak szkolny How many (pencils)? lle (otowkow)?
book ksigzka Lots of books. Duzo ksigzek.
pen dtugopis (Pencils) in my schoolbag. |(Otéwki) w moim plecaku.

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Potrzebne beda: — miekki woreczek,

— podrecznik, — piornik, otéwek, dtugopis i gumka do mazania,
— komputer, — plecak szkolny,

— eBook, — kredki,

— karty tworzace historyjke (z zeszytu ¢wiczen),

- ,naparstki” z liczbami 1-10.




Stuchajac  piosenki Numbers, wykonujcie gesty
odpowiadajace jej tresci:

One, two, three, four, five

(liczcie na palcach od jednego do pigciu)

Five, four, three, two, one

(liczcie na palcach od pigciu do jednego)

One, two, three, four, five

(liczcie na palcach od jednego do pigciu)

Counting is a lot of fun!

(liczcie na palcach od pigciu do jednego)

One is for fun!

(pokazcie prawe kciuki — one — a nastepnie uniescie
rece nad gtowe i pomachajcie — is for fun!)

Two is for you!

(pokazcie dwa palce - two - i zwrdlcie je
w kierunku drugiej osoby - is for you!)

Three is for me!

(pokazcie trzy palce - three — i zwrddcie je w swoim
kierunku - is for me!)

Four is for more!

(pokazcie cztery palce - four — i wykonajcie gest
przywotywania — is for more!)

Five is for smile!

(pokazcie pie¢ palcow — five — i usmiechnijcie sie).

Roztéz karty tworzace historyjke ze str. 17. Popro$
dziecko, aby w trakcie stuchania historyjki podnosito
do gory karte, ktora odpowiada ustyszanej wiasnie
kwestii.

Przygotujcie plecak, ksiazke, piornik, otéwek, dtugopis
i gumke do mazania. Wystuchajcie piosenki Get your
pencil, a nastepnie przedwiczcie uzyte w niej
konstrukcje. Rodzic wydaje polecenia: Get your pencil!
(Dziecko wkiada do piérnika otéwek.) Get your pen!
(Dziecko wkiada do piornika dtugopis.) Get your
rubber! (Dziecko wktada do piérnika gumke do
mazania.) Get your book! (Dziecko wkitada do plecaka
ksiazke.) Get your things! (Dziecko wkiada do plecaka
piornik.) Get your schoolbag! (Dziecko zaktada plecak
na ramie). Rodzic méwi: Time for school! Zabawe
mozna powtorzyc¢ kilka razy.

Przygotuj miekki woreczek, otowek, dtugopis i gumke
do mazania. Wt6z do woreczka jedna z rzeczy
i zapytaj: What’s this? Dziecko proébuje zgadnag,
dotykajac jej przez woreczek:

Dziecko: It’s a pen.
Rodzic: No.
Dziecko: It’s a pencil.
Rodzic: Yes!

Dziecko rozkfada na stole wszystkie ksigzki, otéwki,
dtugopisy i gumki do mazania, ktore ma. Jego
zadaniem jest policzenie wszystkich przedmiotow,
np. One —two — three — four. Four pencils. Rodzic zadaje
pytania: How many (pencils)? What colour is it?
(np. biorac do reki jeden z dtugopiséw).

Popros dziecko, aby natozyto ,naparstki” z cyframi
1-10 i policzyto od 1 do 10, a potem od 10 do 1,
poruszajac wlasciwymi palcami w trakcie liczenia.
Nastepnie wypowiedz nazwe rzeczy lub zwierzecia
i popros dziecko o dodanie jej do liczebnika, np.
one cat — two cats — three cats itd.

Otworz podrecznik na str. 25. Wskazuj na cyfry od
1 do 10 - dziecko ma okresli¢ je jako even (parzyste)
lub odd (nieparzyste). Nastepnie potoz na stole 10
kredek, wyciagnij kilka i zapytaj dziecko: Even or odd?

Popro$ dziecko, aby potozyto na stole wszystkie
przybory szkolne. Wez do reki czerwony dtugopis
i powiedz: A yellow pen. Dziecko odpowiada: No.
i poprawia zdanie: A red pen. Kontynuuj z pozostatymi
przedmiotami, np.

Rodzic: Two green pencils.
Dziecko: No. Three green pencils.

Uruchom interaktywny eBook i otworz sekcje
Extra Vocabulary Practice (My School). Zadaniem
dziecka jest wskazanie prawidtowych wynikéw
prostych dziatann matematycznych. Po wykonaniu
¢wiczenia utoz na stole kredki tak, aby dziecko mogto
zsumowac ich liczbe, np. dwie kredki z lewej strony
stotu i trzy z prawej. Popro$ dziecko o wyrazenie
dziatania w jezyku angielskim, np. two and three - five.
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W tym rozdziale dziecko:

— poznaje nazwy mebli.
— $piewa piosenke My room.

— stucha historyjki o pokoju Liama.

— poznaje nazwy zabawek.
— $piewa piosenke My toys.

— stucha historyjki o zabawkach Lilly.

— poznaje wyrazenia: Clap your hands! Stamp your feet!

Sit down! Stand up! Jump! Dance!

— $piewa piosenke Come on, everybody.

— stucha historyjki o programie telewizyjnym

i wykonywaniu polecen.

— tworzy model pokoju przy uzyciu plasteliny

i pudetka po butach.

— tworzy rysunek przedstawiajacy posiadane zabawki.

— stucha nagrania o autobusie, gondoli i pociggu
z Wielkiej Brytanii, Wtoch i Japonii.

— tworzy rysunek autobusu, todzi lub pociggu z Polski.

Zwroty i

struktury

My room is fun.

Moj pokdj jest super:

Stownictwo

bed tozko
chair krzesto

TV telewizor
table stot
desk biurko
cool fajny

doll lalka

kite latawiec
bike rowerek

car samochéd
plane samolot
train pociag

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Potrzebne beda:
— podrecznik,

— komputer;

— eBook,

It’s just for me! Jest tylko dla mnie!

I've got lots of toys. Mam mnostwo zabawek.
Come and play with me! |Chodz i pobaw sie ze mna!
Dance. Zatancz.

Jump. Podskocz.
Stamp your feet. Zatup.
Sit down. Usiadz.
Stand up. VWstan.
Clap your hands. Zaklaszcz.
Come on, everybody! A teraz wszyscy!

— zabawki,
— kredki,

— model pokoju wykonany w ramach ¢wiczenia ze str: 34,
— kartki i dtugopisy.




Popros dziecko, aby podczas $piewania piosenki
My room przechadzato sie po swoim pokoju
i wskazywato na meble oraz przedmioty, o ktérych
jest mowa w piosence, np. This is my chair. (Dziecko
wskazuje na krzesto.) This is my desk. (Dziecko
wskazuje na biurko.) itd.

Postugujac sie  modelem pokoju stworzonym
w ramach ¢wiczenia ze str. 34, dziecko opisuje jego
wnetrze, uzywajac zdan z piosenki: This is my table.
This is my chair. This is my TV. My room is cool! Zachec
dziecko do okreslenia koloréw przedmiotow, np.

Dziecko: This is my table.
Rodzic: What colour is it?
Dziecko: It’s blue.

Popros dziecko o potozenie na stole kilku zabawek
wymienionych w piosence My toys. Stuchajac piosenki,
dziecko podnosi zabawke, o ktérej jest mowa,
np. I've got a doll. (Dziecko podnosi do géry lalke.)
I've got a car. (Dziecko podnosi do gory autko.) itd.

Przedstaw dziecku zasady gry Simon says. Wszystkie
polecenia poprzedzone tym wyrazeniem nalezy
wykona¢. Z kolei jedli polecenie nie zostanie nim
poprzedzone, nie nalezy go wykonywac, np.

Rodzic: Simon says: stand up.
Dziecko wstaje.

Rodzic: Clap your hands.

Dziecko nie wykonuje polecenia. itd.

Potéz na stole kilka zabawek. Popro$ dziecko
o zastoniecie oczu. Schowaj jedng z zabawek i powiedz
dziecku, aby otworzyto oczy i wypowiedziato nazwe
brakujacej zabawki. Kontynuuj zabawe.

Przebywajac w pokoju dziecka, popros je o ustawienie
w rzedzie wszystkich typow zabawek, ktére ma,
np. lalek, autek, samolocikéw. Zapytaj: How many
(dolls)? i popros dziecko o odpowiedz: (Three) dolls.

Przygotuj dwie kartki. Wyjasnij dziecku, ze bedziecie
gra¢ w zgadywanke. Na poczatku zademonstruj gre:
narysuj na kartce wybrany mebel lub zabawke
z rozdziatu 3. i popro$ dziecko o odgadnigcie nazwy
narysowanego Dziecko ma do
wykorzystania trzy préby. Jesli uda mu sie odgadnac,
dostaje punkt. Kontynuujcie na przemian az do
wyczerpania wyrazow.

przedmiotu.

Narysuj pokoj, w ktorym znajdujg sie biurko, stolik,
tozko, telewizor i krzesto. Nastepnie popros dziecko,
aby pokolorowato przedmioty zgodnie z wypowia-
danymi poleceniami, np. Colour the desk red. Colour the
chair blue.

Otwoérz podrecznik na str. 37. Zaston reka lub
kawatkiem kartki jeden ze s$rodkdéw transportu
przedstawionych na obrazku. Zadaniem dziecka jest
podanie jego nazwy. Kontynuuj do czasu, gdy dziecko
wypowie wszystkie nazwy.

Uruchom interaktywny eBook i otworz sekcje
Reader. Razem z dzieckiem wystuchajcie historyijki
o zaradnej kurce: The Little Red Hen. Nie powinniscie
mieé trudnosci z jej zrozumieniem, gdyz animacji
towarzysza transkrypcje dialogéw i stowniczek
obrazkowy. Po obejrzeniu historyijki
zaproponowac dziecku wspdlne odegranie wybranego
dialogu lub, jesli dziecko nie ma na to ochoty,
wykonanie ¢wiczen stuzacych utrwaleniu stownictwa
z historyjki, zawartych w sekcji Reader.

mozesz
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W tym rozdziale dziecko:

— poznaje nazwy zwierzatek domowych: rabbit, fish,
cat, dog, mouse.
— $piewa piosenke My pets.

— $piewa piosenke There’s a parrot on the table.
— tworzy model sklepu zoologicznego.

— tworzy rysunek przedstawiajacy posiadane

— stucha historyjki o zwierzatkach domowych zwierzatko domowe.
nalezacych do dzieci. — stucha nagrania o ulubionych zwierzetach dzieci
— poznaje nazwy koloréw (black, brown, white, pink) z Australii, Hiszpanii i Chin.

oraz przymiotniki big i small.
— $piewa piosenke Where’s the rabbit?

— stucha historyjki o odnalezieniu kréliczka Fluffy.

— tworzy rysunek zwierzecia zamieszkujacego na
terenie Polski.

— uczy sie odrozniac zwierzeta domowe od dzikich.

— stucha historyjki o zwierzatkach w szkole magii. — $piewa piosenke Animals.

— poznaje nazwy zwierzat: tortoise, parrot, spider.

14

Stownictwo zebra zebra
rabbit krolik lion lew
fish ryba panda panda
cat kot Zwroty i struktury
dog pies Woof, woof! Hau, hau!
mouse mysz Its name is (Snoopy). Wabi sie (Snoopy).
black czarny Where is my (rabbit)? | Gdzie jest moj (kroliczek)?
brown brazowy There you are! Tutaj jestes!
white biaty Look around. Rozejrzyj sie.
pink rézowy There’s a (parrot) on the | Na (telewizorze) siedzi
big duzy (TV). (papuga).
small maty Well done! Dobrze ci poszto!
clever madry, sprytny There’s a (spider) over there. Tam jest (pajak).
tortoise 26tw (ladowy) The pets are everywhere! | Zwierzatka sa wszedzie!
parrot papuga My favourite animal is Moim ulubionym
spider pajak (the kangaroo). zwierzeciem jest (kangur).
elephant ston in the wild w $rodowisku naturalnym

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Potrzebne beda: - rysunki lub obrazki zwierzat,
— podrecznik, — pluszowe zwierzatko,
— komputer; - rysunek wykonany w ramach ¢wiczenia ze str. 47.

- eBook,




Postugujac sie rysunkiem wykonanym w ramach
¢wiczenia ze str: 47, popros dziecko o przedstawienie
swojego zwierzatka domowego, np. This is my pet.
It’s a cat. Its name is Filipek. It’s black and white.

Przygotuj rysunki zajaczka, rybki, kotka, pieska,
z6twia, papugi i myszki lub wydrukuj wiasciwe obrazki
z Internetu. Popros dziecko, aby nadato zwierzatkom
imiona. Nastepnie przeprowadz z dzieckiem krotkie
rozmowy na ich temat, np.

Rodzic: What animal is it?

Dziecko: It’s a cat.

Rodzic: What’s its name?

Dziecko: Puszek.

Rodzic: What colour is it?

Dziecko: It’s brown, black and orange.
Rodzic: Is it big?

Dziecko: Yes!

Po zakonczeniu rozmowy bierz do reki obrazki
zwierzatek i opisuj je w sposdb poprawny lub btedny.
Dziecko potwierdza prawidtowos¢ opisu lub go
poprawia, np.

Rodzic: It’s a small black cat.
Dziecko: No. It’s a big black cat!
Rodzic: It’s a big pink fish.
Dziecko: Yes!

Korzystajac z tych samych obrazkow zwierzat,
mozecie pobawic sie w inng gre. Roztéz na stole szes¢
obrazkéw w dwaoch rzedach i wyjasnij dziecku, ze ma
minute na zapamietanie ich kolejnosci. Nastepnie
zabierz jeden z obrazkow i popro$ dziecko
o wypowiedzenie nazwy brakujacego zwierzecia.
Kontynuuj do czasu wypowiedzenia nazw wszystkich
zZwierzat.

Wypowiedz nazwe jednego ze zwierzat, ktére
dziecko poznato w rozdziale 4. Zadaniem dziecka jest
przedstawienie zwierzecia za pomoca gtosu i ruchu
ciata.

Obejrzyjcie historyjke ze str. 44 podrecznika. Zapytaj
dziecko o zwierzatka, ktdre mozna zobaczyc¢ w szkole
magii (rabbits, a cat, a tortoise, a dog, a spider; a parrot,
a monkey). Zapoznaj dziecko z nieznanymi nazwami
zwierzat (birds, a frog, a penguin) i popros je
o okreslenie liczby i koloru zwierzatek
przedstawionych na str. 44: two rabbits — blue and
purple, one blue cat, one green frog, two yellow birds itd.

Przygotuj pluszowe zwierzatko (najlepiej kroliczka,
kotka, pieska lub myszke), a w wypadku jego braku,
obrazek jednego z domowych zwierzatek. Potéz
pluszaka na biurku i zapytaj: Where’s the (rabbit)?
Dziecko odpowiada: It’s on the desk. Kontynuuj
¢wiczenie, kfadac pluszaka na stole, telewizorze,
krzesle i fozku.

Przypomnij dziecku réznice miedzy zwierzeciem
domowym (pet) a dzikim (wild animal) i popros je, aby
okreslito, do ktoérej grupy naleza zwierzeta
przedstawione na str. 49. Korzystajac z komputera,
znajdzcie zdjecia wyswietlajace sie dla hasta wild
animal. Wybierz jedno z nich i opisz je tak, aby
dziecku opisywanego
zwierzecia, np. It’s a big yellow, black and white animal
— dziecko wskazuje na monitorze zdjecie tygrysa.

umozliwi¢ wskazanie

Uruchom interaktywny eBook i otworz sekcje
Pictionary.  Przedwiczcie stownictwo zawarte
w czesciach Animals i Size. Najpierw kliknij przycisk
Words, aby dziecko mogto zobaczy¢ podpisy pod
zwierzatkami, a nastepnie klikaj ikonki stuchawek, aby
umozliwi¢ dziecku utrwalenie wymowy nazw
zwierzat. Popro$ dziecko o podanie ich polskich
odpowiednikéw. Na koniec powiedz dziecku, aby
zamkneto oczy i skupito sie na stuchaniu. Kliknij ikonke
stuchawki przy wyrazie rabbit. Dziecko, nie otwierajac
oczu, ma za zadanie poda¢ polski odpowiednik
ustyszanej nazwy zwierzecia. Kontynuuj z pozostatymi
wyrazami.
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W tym rozdziale dziecko:

— poznaje nazwy produktow zywnosciowych: — stucha historyjki o pikniku z Nanny Rose.
milk, cheese, bananas, juice, eqggs, chicken. — poznaje przymiotniki: hungry, thirsty.
— $piewa piosenke [ like milk. — $piewa piosenke I’'m hungry.
— stucha historyjki o produktach zywnosciowych — tworzy koszyczek z produktami zywnosciowymi.
lubianych i nielubianych przez dzieci. — tworzy rysunek przedstawiajacy ulubione warzywa,
— poznaje nazwy warzyw i owocow: owoce lub produkty zywnosciowe.
apples, carrots, pears, onions, tomatoes. — stucha nagrania o ulubionych potrawach dzieci
— $piewa piosenke What'’s in your basket? z USA, Hiszpanii i Turcji.
— stucha historyjki o zawartosci koszyczkéw Liama, — tworzy rysunek ulubionej potrawy.
Lilly i Charliego. — uczy sie odréznia¢ warzywa od owocow.

Stownictwo juice sok
food jedzenie burger hamburger
milk mleko fruit owoc
cheese ser vegetable warzywo
bananas banany Zwroty i struktury
Juice sok I've got some (milk) Mam dla ciebie troche
eggs jajka for you. (mleka).
chicken kurczak | like (cheese). Lubie (ser).
apples jabtka Yum(my)! Pycha!
carrots marchewki Yuk! Ohyda!
tomatoes pomidory What’s in your basket? Co masz w koszyczku?
pears gruszki I'm hungry. Jestem gtodny.
onions cebule I'm thirsty. Chce mi sig pic.
basket koszyczek Can | have some Czy moge dostac troche
hungry gtodny (chicken)? (kurczaka)?
thirsty spragniony Here you are. Prosze.

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Potrzebne beda: — wybrane produkty Zzywnosciowe,

— podrecznik, — kartki papieru,

— komputer, — paski papieru z nazwami produktow

- eBook, zywnosciowych/zestaw do gry w scrabble.




Otwoérz podrecznik na str: 52 i 54. Popro$ dziecko
o wypowiedzenie nazw przedstawionych tam
produktéw zywnosciowych. Przejdzcie do kuchni
i otworzcie lodéwke. Ktore produkty zywnosciowe
mozna tam znalez¢? lle ich jest? Przeprowadz
z dzieckiem rozmowe, np.

Rodzic: Milk?
Dziecko: Yes.
Rodzic: Juice?
Dziecko: No.
Rodzic: Bananas?
Dziecko: Yes.
Rodzic: How many?
Dziecko: Three. itd.

Przegladajcie str. 52-55 w podreczniku. Dziecko
okresla, ktore z przedstawionych tam produktéw
zywnosciowych lubi, a ktérych nie, np. I like pears.
Yummy! | don’t like onions. Yuck! itd.

Wystuchajcie piosenki What’s in your basket? Do
dwoch koszyczkdw wtoz po mniej wiecej tyle samo
owocdw i warzyw (jesli trzeba, zréb wczesniej
zakupy). Przeprowadz z dzieckiem rozmowe:

Rodzic:  What’s in your basket?

Dziecko: Three onions, two apples, two carrots,

one tomato, three pears and three bananas.
What’s in your basket?

Two bananas, one apple, two tomatoes,

one pear, four onions and four carrots.

Rodzic:

Nastepnie wymiencie sie kilkoma owocami oraz
warzywami i ponownie opiszcie zawarto$é
koszyczkow. Na koniec wyjmijcie z obu koszyczkéw
wszystkie owoce oraz warzywa i je policzcie.

Roztéz owoce i
w poprzednim ¢wiczeniu, a nastepnie dodaj do nich
inne produkty zywnosciowe, np. ser; mleko, sok, jajka.
Przeprowadz krétkie rozmowy z dzieckiem wedtug
ponizszego wzoru:

warzywa, ktorych uzyliscie

Rodzic: I'm hungry. Can | have some cheese?
Dziecko: Here you are. (podaje ser)
Dziecko: I'm thirsty. Can | have some juice?
Rodzic: Here you are. (podaje sok)

Rodzic: I’'m hungry. Can | have some pears?
Dziecko: Here you are. (podaje gruszki) itd.

=

Przygotuj kartke papieru. Napisz na niej: Shopping List
i wyjasnij dziecku, ze wybieracie si¢ na piknik rodzinny
i musicie zanotowac nazwy produktow spozywczych,
ktére nalezy kupi¢. Podczas opracowywania listy
wezcie pod uwage liczbe oséb oraz ich upodobania
Zywieniowe. Przyktadowa lista mogtaby wygladaé
nastepujaco:

Shopping List
4 apples

4 pears

2 tomatoes

2 carrots

4 eqgs

3 bananas
juice

Zapro$ dziecko do wspdlnego opracowania przepisu
na satatke jarzynowa lub owocowa. Zanotujcie jej
skfadniki na kartce (np. 3 tomatoes, 2 eqgs, 3 carrots,
2 onions), a nastepnie popros dziecko o zilustrowanie
tej safatki.

Otwoérz podrecznik na str. 61. Wskazuj na warzywa
i owoce przedstawione na stronie i pytaj dziecko: Fruit
or vegetable? Nastepnie wiacz komputer i do
wyszukiwarki internetowej wpisz nazwe warzywa lub
owocu (np. kiwi) i zapytaj dziecko ponownie: Fruit or
vegetable? zabawe, wpisujagc  do
wyszukiwarki kolejne nazwy. Pamietaj, ze nie musisz
uczy¢ dziecka nowych nazw warzyw i owocow.
Wystarczy, ze bedzie umiato okresli¢ wyswietlany
obrazek jako warzywo lub owoc.

Kontynuuj

Uruchom interaktywny eBook i otwdrz sekcje
Vocabulary Games (My Food). Dziecko ma za zadanie
klikna¢ wyraz pasujacy do obrazka przedstawiajacego
owoce lub warzywa. Po wykonaniu ¢wiczenia mozesz
potozy¢ na stole jabtko, kawatek sera, gruszke i inne
produkty zywnosciowe, ktdérych angielskie nazwy s3
dziecku znane. Daj mu kilka paskow papieru
z wyrazami (np. apple, cheese, pear) i popros o ich
dopasowanie do rzeczy na stole. Jesli nie masz czasu
przygotowaé podpisow, literek
z zestawu do gry w scrabble — po tym, jak utozysz je
w wyraz, dziecko wskazuje odpowiedni przedmiot.

mozesz uzyc

— 1~

17



18

W tym rozdziale dziecko:

— poznaje nazwy instrumentow muzycznych:
trumpet, quitar, drum, piano, recorder.

— poznaje czasownik can stuzacy do opisywania
umiejetnosci.

— $piewa piosenke I can play.

— stucha historyjki o muzycznych uzdolnieniach dzieci.

— poznaje czasowniki sing i skip.

— $piewa piosenke [ can skip!

— stucha historyjki o spotkaniu z clownem
i jego umiejetnosciach.

Stownictwo
trumpet trabka
guitar gitara
drum beben
piano pianino, fortepian
recorder flet
sing $piewac
skip skaka¢ przez skakanke
hair wiosy
eyes oczy
nose nos
ears uszy
mouth usta, buzia

Domowa zabawa z jezykiem angielskim
Potrzebne beda:

— podrecznik,

— zeszyt ¢wiczen,

— komputer;
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\ L $. k l L'. .-.._- M
L

— poznaje nazwy Czesci twarzy: eyes, nose, ears,

mouth, hair.

— stucha historyjki o zabawie z clownem.

— $piewa piosenke Touch your eyes!

— tworzy maske clowna.

— tworzy rysunek przedstawiajacy instrument,

na ktérym potrafi lub chciatoby umie¢ graé.

— stucha nagrania o postaciach kreskéwkowych

z USA, Wioch i Ros;ji.
- poznaje wyrazenia: up,

down, left, right.

up w gore
down w dot
left w lewo
right W prawo
Zwroty i struktury
| can play (the trumpet). | Umiem grac na (trabce).
Let’s all play! Zagrajmy razem!
Music is fun. Muzyka jest fajna.
Touch your nose! Dotknij nosa!
Then touch your hair like Potem dotknij wiosow
this! wiasnie tak!
- eBook,
— zestaw do gry w scrabble,

— kartki papieru,

— duzy rysunek przedstawiajacy psa lub inne zwierze.




Stuchajac piosenki | can play, wykonujcie gesty
ilustrujgce granie na wymienionych w piosence
instrumentach: | can play the piano. (gest grania na
pianinie) | can play the trumpet. (gest grania na trabce)
| can play the drum. (gest grania na bebnie) I can play
the guitar. (gest grania na gitarze) | can play the
recorder. (gest grania na flecie). Nastepnie pokazuj
gestem czynnosci, a dziecko niech podaje ich nazwy,
np.

Rodzic: Nasladuje granie na gitarze.

Dziecko: Play the guitar!

Rodzic: Nasladuje granie na flecie.

Dziecko: Play the recorder! itd.

Otworz podrecznik na str 66. Wskaz pierwszy
z obrazkow i popros dziecko o podanie witasciwego
czasownika (skip). Kontynuuj z pozostatymi
obrazkami. Nastepnie po¢wiczcie pisownie wyrazéw
— dziecko moze je ukfadac z literek z zestawu do gry
w scrabble lub prébowac je napisa¢ na kartce papieru.

Korzystajac z listy wyrazéw na str. 64-67, okreslcie
umiejetnosci wiasne i innych cztonkéw rodziny, np.

Rodzic: [ can dance, sing, jump, play the drum and
the quitar!

Dziecko: [ can dance, sing, jump, skip and play

the recorder!

And daddy?

Dziecko: Daddy can play the quitar, jump and sing! itd.

Rodzic:

Wystuchajcie historyjki ze str. 68. Wypowiedz
polecenie: Touch your eyes. i popros dziecko
o wykonanie czynnosci. Kontynuuj, wymieniajac
pozostate czesci twarzy. Mozesz nada¢ zabawie
trudniejsza postac, uzywajac stwierdzenia Simon says
(zob. propozycje gier i zabaw do Rozdziatu 3.). Na
koniec mozesz odwracié role i zaproponowac dziecku
wydawanie polecen.

Korzystajac z komputera, znajdz w wyszukiwarce
obrazek przedstawiajacy posta¢ kreskéwkowa inng
niz te zaprezentowane na str. 72, np. Barta Simpsona,
i popros dziecko o jej opisanie (He’s got very big eyes,
a small nose and a big mouth.) Kontynuuj, znajdujac
zdjecia innych postaci, np. Myszki Miki, Misia Yogi,
Smerfetki, Gargamela, Misia Uszatka.

Zabawcie sie w rysowanie. Opisz dziecku ,potworka”,
uzywajac okreslen z rozdziatu, np. The monster has got
a very big nose, three small eyes, two mouths and five
big ears. Nastepnie popros dziecko o podyktowanie
opisu innego ,,potworka”.

Na $cianie pokoju zawie$ duzy rysunek pieska bez
ogona. Natéz dziecku opaske na oczy i daj do reki
wyciety z kartonu ogon z przyklejong do niego tasma
klejaca. Zadaniem dziecka jest przyklejenie ogona
w odpowiednim miejscu na rysunku. Aby mu w tym
pomoc, nakierowuj go, uzywajac wyrazéw: up, down,
left, right. Mozesz powtodrzy¢ zabawe — tym razem
Z uzyciem innego rysunku, np. zajaczka z brakujgcym
uchem lub kotka bez tapy.

Uruchom interaktywny eBook i otworz sekcje
Quiz Time (Quiz 6). Dziecko wybiera zawodnika
i odpowiada na pytania z 6. rozdziatu podrecznika.
Aby kontynuowac zabawe, otwdrzcie zeszyt ¢wiczen
na st 52-53 i zagrajcie w gre planszowa. Jesli przy
okazji wykonywania ¢wiczen zauwazysz, ze dziecko
ma problemy z przypomnieniem sobie niektorych
stéw z rozdziatu, mozesz uzy¢ eBooka w celu ich
utrwalenia.
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