LESSON
Cele lekcji 1
rozpoznawanie i nazywanie przedmiotow
znajdujacych sie w klasie oraz przyboréw szkolnych

Stownictwo
przedmioty znajdujace si¢ w klasie: bin, board, bookcase, desk
przybory szkolne: pen, pencil, ruler, schoolbag

©% Utrwalane struktury jezykowe i sfownictwo
nazwy koloréow

Materialy dydaktyczne
nagrania audio; karty obrazkowe (Picture Flashcards) 21-28;
kredki — do wykorzystania na poczatku lekcji

Rozpoczecie lekgji

: powtérzenie materiatu jezykowego z poprzedniej lekcji

* Popro$ dzieci, aby wyjety kredki. Nastepnie podaj nazwe
koloru. Dzieci podnosza kredke w odpowiednim kolorze.

*  Wybierz jedno dziecko. Dziecko to przedstawia gestem
polecenie klasowe, a pozostate dzieci odgaduja, o jakie
polecenie chodzi. Dziecko, ktére jako pierwsze udzieli
poprawnej odpowiedzi, zaczyna zabawe od poczatku.

Np. Dziecko 1: (przedstawia zamykanie drzwi)
Dziecko 2: Close the door! itd.

1 P Watch the video.

(43D : wprowadzenie tematyki modutu

/ © ﬁKLASAODWROCONA(FLIPPED CLASSROOM) )
Popro$ dzieci, aby nazwaty przedmioty, ktére

zapamietaty z filmu. Nastepnie ponownie zapisz na
tablicy dwa pytania i zache¢ dzieci do udzielenia
odpowiedzi (seven, purple).

© TRADYCYJNY MODEL NAUCZANIA (TRADITIONAL
CLASSROOM)
Zapisz na tablicy nastepujace pytania:
How old is Kim?
What's her favourite colour?
Odtwérz film, aby dzieci mogty go obejrze¢. Nastepnie

\_ popros dzieci o udzielenie odpowiedzi na pytania. J

PREZENTACJA NOWEGO SEOWNICTWA

(43D : wprowadzenie nowego stownictwa

Wprowadz nowe stownictwo (zob. Wprowadzenie dla nauczyciela, str. XIV).

CWICZENIA .
2 19 Listen, point and say. "
@ : éwiczenie nowego stownictwa

*  Wskaz ilustracje i zache¢ dzieci do podawania nazw
przedstawionych przedmiotow.

Time for School

*  Odtwérz nagranie audio. Dzieci stuchaja i wskazujg
odpowiednie ilustracje.

*  Odtwoérz nagranie ponownie, aby dzieci powtarzaly wyrazy
cata klasa i/lub indywidualnie.

3 What's in your classroom? What's in your
schoolbag? Say.

(43D : dalsze éwiczenie stownictwa

* Przeczytaj na glos pierwsze pytanie. Popro$ dzieci, aby
wymienity przedmioty znajdujace sie w klasie. Zache¢ dzieci
do udzielania odpowiedzi.

* Przeczytaj na gtos drugie pytanie. Popro$ dzieci, aby zajrzaty
do swoich tornistrow/plecakéw i nazwaty znajdujace sie w nich
przybory szkolne. Zacheé poszczegdlne dzieci do udzielania
odpowiedzi.

Przyktadowe odpowiedzi

Nauczyciel: What's in your classroom?
Dziecko 1: A board, a bin, a bookcase and desks.

Nauczyciel: What's in your schoolbag?
Dziecko 2: A pen, a pencil and a ruler.

4 X #& Play the What's the word? game!

(43D : dalsze éwiczenie stownictwa; powtérzenie nazw koloréw

Podnies karte obrazkowa (np. przedstawiajgca kredke). Zadaj
pytanie: What is it? Dzieci odpowiadajg: It's a crayon. Podnie$
kolejna karte. Dzieci méwig: It’s (a pen/ a bin/ a desk itd.). Prze¢wicz
struktury z dzie¢mi, wykorzystujgc pozostate karty obrazkowe lub
przybory szkolne znajdujgce sie w klasie.

Dzieci pracujg w parach. Jedno dziecko wskazuje przedmiot,
a drugie podaje jego nazwe. Nastgpnie zamieniaja sie rolami
i kontynuuja zabawe.

Przyktadowe odpowiedzi

Dziecko 2: (wskazuje linijke)
Dziecko 1: It's a ruler! itd.

Dziecko 1: (wskazuje tablice)
Dziecko 2: It's a board!

ToonsFACT

Wskaz ilustracje przedstawiajaca ryby i zapytaj: What are
these? Zachec¢ uczniéw do udzielania odpowiedzi (np. fish).
Nastepnie powiedz: [t's a school of fish. Wyjasnij — w razie
potrzeby w jezyku polskim - ze a school of fish oznacza grupe
(fawice) ryb ptywajacych razem, zawsze w tym samym kierunku.

Zakonczenie lekcji

(<=9 : utrwalenie materiatu jezykowego z lekji

Podziel uczniéw na dwie grupy. Wybierz przedmiot znajdujacy
sie w klasie lub jeden z przyboréw szkolnych i podaj jego kolor.
Grupa, ktéra jako pierwsza poprawnie odgadnie i nazwie przedmiot,
otrzymuje punkt.

i Zeszyt éwiczen (Activity Book)
i Teraz mozesz wykonac ¢wiczenia ze str. 6 w Zeszycie ¢wiczen.
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Time for School

LESSON
Cele lekgji 2
rozwijanie umiejetnosci moéwienia na temat
przedmiotéw znajdujgcych sie w klasie oraz przyboréw
szkolnych

&5 Utrwalane struktury jezykowe i stownictwo
przedmioty znajdujace sie w klasie, przybory szkolne

Struktury jezykowe
What's this? — It's a (bookcase)!

Materialy dydaktyczne

nagrania audio; karty obrazkowe (Picture Flashcards) 21-28
- do wykorzystania na poczatku lekcji oraz w éw. 3;

kredki — do ¢w. 1; plastelina — do ¢w. 3

Rozpoczecie lekgji

(CELF powtérzenie materialu jezykowego z poprzedniej lekcji

Umies¢ karty obrazkowe na tablicy. Popro$ dzieci, by przyjrzaty sie
ilustracjom, a nastepnie zamknety oczy. Usun jedng karte obrazkowa.
Dzieci otwierajg oczy i mdwig, ktdrej karty brakuje. Jedli chcesz,
mozesz przeprowadzi¢ to ¢wiczenie w formie gry zespotowej,
dzielgc klase na dwie grupy.

CWICZENIA

!
1 9 Listen. Say yes or no. "

(42D : éwiczenie stownictwa i struktur jezykowych;
rozwijanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu

Skieruj uwage dzieci na ilustracje i zachec¢ je do podawania nazw
przedstawionych przedmiotéw oraz nazw koloréw. Wyjasnij, na
czym polega ¢wiczenie. Odtworz nagranie audio, w razie potrzeby
dwukrotnie. Dzieci stuchajg i reagujg na ustyszane dialogi, méwiagc
Yes. lub No. Sprawdz odpowiedzi wspdlnie z cata klasa.

Transkrypcja

One

A: What's this?

B: If's aruler. It's pink.
Two

A: What'’s this?

B: It's a pencil. It's red.
Three

A: What's this?

B: It's a bookcase. It's black.
Four

A: What's this?

B: If's a desk. It's blue.
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2 @ Play the Memory game!

(4D : dalsze éwiczenie stownictwa i struktur jezykowych
poprzez zabawe

* Ponownie skieruj uwage dzieci na ilustracje w ¢w. 1. Daj-im
chwile na przyjrzenie si¢ przedmiotom, a nastepnie popros,
aby zamknety ksigzki.

* Dzieci pracujg w parach. Jedno dziecko podaje nazwe koloru,
a drugie probuje przypomniec sobie i nazwa¢ odpowiadajgcy
mu przedmiot.

Przyktadowe odpowiedzi

Dziecko 1: (It’s) red.
Dziecko 2: (It's a) pencil. itd.

3 CRAFTwORK ® Make. Talk with your friend.

(43D : éwiczenie podstawowych struktur jezykowych

*  Popro$ dzieci, by wybraty przedmiot znajdujacy sie w klasie lub
jeden z przyboréw szkolnych i wykonaty jego model z plasteliny.
Daj dzieciom czas na wykonanie zadania. Chodz po klasie,
udzielajac pomocy w razie potrzeby.

* Podnie$ karte obrazkowa i zapytaj: What's this? Dzieci
powtarzajg za Tobg. Ponownie wskaz karte i powiedz: It's
a pencil. Dzieci powtarzaja. Prze¢wicz struktury jezykowe
z dzie¢mi, wykorzystujac pozostate karty obrazkowe.

e Skieruj uwage dzieci na ilustracje i przeczytaj na gtos przykfad.
Wyjasnij, na czym polega ¢wiczenie.

* Dzieci pracujg w parach, na zmiang odgrywajac podobne
dialogi na podstawie wykonanych przez siebie przedmiotow.
Nastepnie popro$ wybrane pary o zaprezentowanie dialogow
przed cafa klasa.

Przyktadowe odpowiedzi

Dziecko 1: (wskazuje fawke wykonana z plasteliny)
What's this?
Dziecko 2: It's a desk!

Zakonczenie lekgji

(43D : utrwalenie materiatu z lekji 2
Wskazuj rézne przedmioty znajdujgce sie w klasie i zadawaj pytania:
What's this? Zache¢ poszczegdlne dzieci do udzielania odpowiedzi.

% Mozesz réwniez poprosi¢ wybrane dzieci, by wstaty i samodzielnie
zadawaly pytania.

| Zeszyt éwiczen (Activity Book)

i Teraz mozesz wykonaé ¢wiczenia ze str. 7 w Zeszycie ¢wiczen.




Time for School 1

LESSON Transkrypcja
le lekji
Ce eexdal L. I 3 Digi: Look, Troy. A pen!
rozwijanie umiejetno$ci rozumienia ze stuchu Trov: No. Dicil This i "
i czytania poprzez prace z historyjkg obrazkowa dotyczaca r?y_' o Digr ‘ 15 ’S. apencit
przyboréw szkolnych Digi: What's this, Mia?

2 Mia: It's a ruler.
&5 Utrwalane stownictwo i struktury jezykowe

. ‘o fi iil
przedmioty znajdujace sie w klasie, przybory szkolne Troy: Lef's find a schoolbag, Dig!

Digi: OK, Troy!
Nowy materiat jezykowy Digi: Wow! What's this?

It's at bot! Y d friend!
5 8 toy robot- You are a very good frien Digi: Hello, I'm Digi. What's your name?

% Ksztaltowane postawy i wartosci Mia

: It's a toy robot, Digi! Look!
zyczliwo$¢ wobec innych / bycie przyjaznym

Digi: Oh, no!

@ Rozwijane umiejetnosci poznawcze Troy: Well done, Digil
interpretowanie informacji wizualnych (¢w. 2) Mia: You are a very good friend!
kreatywne myslenie (THINKI)

) Mediacja jezykowa

interpretowanie informacji wizualnych i przekazywanie ich

ustnie (éw. 3)

Materialy dydaktyczne
nagrania audio i wideo; karty obrazkowe (Picture Flashcards)
21-28 - do wykorzystania na poczatku lekgji

Rozpoczecie lekgji

: powtérzenie materiatu jezykowego z poprzedniej lekcji
P Jezy go z pop ) )

Przeprowadz zabawe Object Hunt. Ukryj karty obrazkowe w réznych
miejscach w klasie. Powiedz: Find a (ruler)! Nastepnie zapytaj dziecko,
ktore przyniosto whasciwg karte: What's this? Zache¢ do udzielenia
odpowiedzi: It’s a (ruler). Powtérz ¢wiczenie tyle razy, ile uznasz za
potrzebne.

HISTORYJKA OBRAZKOWA o
1 09 P Listen or watch the story. "

: rozwijanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu i czytania
poprzez prace z historyjka obrazkowa

*  Przeczytaj tytut historyjki obrazkowej i zache¢ dzieci do podania
jego znaczenia. Nastgpnie omoéw ilustracje i wprowadz
kontekst historyjki, zadajac dzieciom pytania (np. Who's this? —
Troy. What's this? — It's a pencil. itd.).

* Zapisz na tablicy zdanie: It's a toy ____! Popro$ dzieci, by
podczas stuchania historyjki znalazty brakujace stowo.

*  Odtworz nagranie audio lub animowanag wersje historyjki.
Dzieci stuchajg i/lub ogladaja. Nastepnie zached je do podania
odpowiedszi (robot).

*  Odtworz nagranie lub film ponownie, robigc przerwy, by dzieci
mogly powtarzaé wypowiedzi catg klasg i/lub indywidualnie.

Cwiczenie dodatkowe (opcjonalne)

Wypowiedz zdanie z historyjki (np. You are a very good friend!).
Dzieci podaja, ktéra posta¢ wypowiada dane zdanie (Mia).
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Time for School

2 @ What can you see in the story? Choose.

(CELF rozwijanie umiejetnosci rozumienia tekstu czytanego

*  Wskaz kolejno ilustracje i zache¢ dzieci do podawania nazw
przedstawionych przedmiotow.

*  Wyjasnij, na czym polega ¢wiczenie. Dzieci ponownie sledzg
historyjke i wskazujg przedmioty, ktére w niej wystepuja.
Sprawdz odpowiedzi wspdlinie z cata klasa.

3 ¥ ¥ Why is Digi a good friend? Tell the class.

(&30 : ustne interpretowanie informacji wizualnych

e Skieruj uwage dzieci na kadr 7 historyjki i popros je, by
wyjasnity w jezyku polskim, co sie dzieje na ilustracji.

¢ ¥ Ksztaltowanie postaw i wartosci. Zadaj dzieciom
pytanie: Why does Mia tell Digi she is a good friend? Zachec
dzieci do udzielania odpowiedzi.

Przyktadowe odpowiedzi
Digi is a good friend because she helps the toy robot.

* Popro$ dzieci, by opowiedziaty o czym$ dobrym, co zrobity
dla swoich kolegéw/kolezanek. Przeprowadz krotkg dyskusje
klasowg w jezyku polskim.

Cwiczenie dodatkowe (opcjonalne)

Zapros grupe dzieci na $rodek klasy. Odtwérz nagranie audio
historyjki obrazkowej. Dzieci stuchaja i ilustruja tres¢ historyjki za
pomocg gestow i ruchu. Powtdrz éwiczenie z inng grupa dzieci.

% % Cwiczenie dodatkowe (opcjonalne)
i#t Act out the story.

(43D : utrwalenie tresci historyjki obrazkowej poprzez
odgrywanie rél; rozwijanie pewnosci siebie w méwieniu
poprzez odgrywanie wypowiedzi jezykowych; wspieranie
aktywnosci, wspétdziatania i sprawczosci

* Podziel dzieci na grupy czteroosobowe. Przydziel role lub
pozwd| dzieciom wybraé postaé, w ktdrg chea sie weielic.
Daj im chwile na przygotowanie si¢ do odegrania scenek.

*  Zapros jedna z grup na srodek klasy, by odegrata historyjke.
Zachecaj dzieci do uzywania odpowiedniej mowy ciata,
mimiki oraz intonacji. Jezeli wykonaliscie Cwiczenie
dodatkowe zaproponowane powyzej, przypomnij dzieciom
gesty i ruchy wykonywane podczas odgrywania historyjki
za pomoca pantomimy.

* Powtorz ¢wiczenie z kolejnymi grupami. Ewentualnie
mozesz poprosi¢ kazdg grupe o odegranie jedynie
wybranego fragmentu historyjki.

11(T)

4 Draw a schoolbag for Digi.

@ : rozwijanie umiejetnosci poznawczych

Poinformuj dzieci, ze beda rysowac plecak szkolny dla Digi. Zache¢
je do wykazania sie wyobraznig i kreatywnoscia. Daj dzieciom czas
na zaplanowanie i wykonanie rysunku plecaka dla Digi. Popros$
wybrane dzieci, by zaprezentowaty swoje prace przed klasa.

Zakonczenie lekcji

(<=0 : utrwalenie materiatu jezykowego z lekji

Popro$ dzieci, by wyobrazily sobie, ze sg w ksiegarni i kupujg
przybory szkolne. Popros je, by powiedziaty, z kim sg i co kupuja.
Nastepnie powiedz dzieciom, by wykonaty rysunek przedstawiajacy
te scenke i zaprezentowaty go klasie.

Zeszyt ¢wiczen (Activity Book)

i Teraz mozesz wykonaé ¢éwiczenia ze str. 8 w Zeszycie ¢wiczen.




LESSON

Cele lekgji 4

rozpoznawanie przyboréw szkolnych

Stownictwo
przybory szkolne: book, crayon, notebook, pencil case, rubber,
sharpener, tablet

Struktury jezykowe
Is it a (sharpener)? - Yes, it is./No, it isn't.

@ Rozwijane umiejetnosci poznawcze
autorefleksja (¢w. 3)

Materialy dydaktyczne

nagrania audio; karty obrazkowe (Picture Flashcards) 29-35;
zdjecia/ ilustracje przedstawiajgce przybory szkolne - do
wykorzystania na zakonczenie lekgji

Rozpoczecie lekgji

(43D : powtérzenie stownictwa i struktur jezykowych
z poprzedniej lekcji

Odtwérz animowang wersje historyjki obrazkowej z poprzedniej
lekgji, robigc przerwy, by dzieci mogty uzupetni¢ zdania.

PREZENTACJA SLOWNICTWA

(42D : wprowadzenie nowego stownictwa

Wprowadz nowe stownictwo (zob. Wprowadzenie dla nauczyciela,
str. XIV)

CWICZENIA

]
1 U9 Listen, point and say. "

@ : éwiczenie nowego stownictwa

* Popro$ dzieci, by spojrzaty na ilustracje i podawaty nazwy
przedstawionych przedmiotow.

* Odtworz nagranie audio. Dzieci stuchaja i wskazujg
odpowiednie przedmioty na ilustracji.

e Odtwérz nagranie ponownie, by dzieci mogty powtarzac
wypowiedzi cafa klasg i/lub indywidualnie.

2 @ Play Guess the object!

(42D : éwiczenie wprowadzonego stownictwa i podstawowych
struktur jezykowych w formie gry

*  Pokaz dzieciom karte obrazkowa (np. przedstawiajaca kredke).
Zadaj pytanie: Is it a pencil case? Dzieci powtarzaja za Toba.
Pokre¢ gtowg i powiedz: No, it isn't. Dzieci powtarzaja. Zadaj
nastepne pytanie: Is it a crayon? Skin gtowa i powiedz: Yes,
it is. Dzieci powtarzajg. Przecwicz z dzie¢mi zadawanie pytan
i udzielanie odpowiedzi, wykorzystujgc pozostate karty
obrazkowe lub przybory szkolne znajdujace sie w klasie.

Time for School 1

e Popros dzieci, by spojrzaty na przykfad i przeczytaj go gtosno.
Wyjasnij zasady gry.

* Dzieci grajg w parach, wykorzystujgc karty obrazkowe.
Jedno dziecko chowa karte za plecami, a drugie probuje
odgadnaé, co to za przedmiot, uzywajac struktur jezykowych
wprowadzonych na lekgji.

* Ewentualnie mozesz podzieli¢ dzieci na dwie grupy. Za kazdg
poprawng odpowiedz grupa zdobywa punkt. Wygrywa grupa
z najwigkszg liczbg punktow.

Przykladowe odpowiedzi

Dziecko 1: Is it a rubber?

Dziecko 2: (trzymajac za plecami karte obrazkowa
przedstawiajgcg piornik) No, it isn't.

Dziecko 1: Is it a pencil case?

Dziecko 2: Yes, it is. itd.

3 @ What'sin your pencil case? Draw.

(43D : dalsze éwiczenie stownictwa poprzez zadanie kreatywne
*  Wskaz ilustracje i popro$ dzieci o podanie nazwy przedmiotu
(a pencil case).
*  Wyjasnij, na czym polega ¢wiczenie. Daj dzieciom czas na
narysowanie tego, co znajduje sie w ich pidrniku.
* Zapro$ wybrane dzieci na $rodek klasy, aby zaprezentowaty
swoje rysunki.

Zakonczenie lekgji

(<=9 : utrwalenie stownictwa i struktur jezykowych z lekgji

Przygotuj ilustracje przyboréw szkolnych, np. z internetu lub
czasopism. Przetnij je na pdt lub wytnij w taki sposéb, aby
pokazywaty tylko cze$¢ przedmiotu. Pokaz dzieciom ilustracje
i popros, by zgadywaty, co przedstawiaja.

s Dzieci moga przejac¢ Twoja role, pokazywac obrazki i zadawac
pytania reszcie klasy.

Zeszyt ¢wiczen (Activity Book)

Teraz mozesz wykona¢ ¢wiczenia ze str. 9 w Zeszycie ¢wiczen.
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Time for School

LESSON

Cele lekgji 5
rozwijanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu

- piosenka o przedmiotach szkolnych; poznawanie réznych
rodzajow materiatow

&% Utrwalane stownictwo i struktury jezykowe
przybory szkolne

Stownictwo
metal, plastic, wood

8 Powiazania miedzyprzedmiotowe (edukacja przyrodnicza)
poznawanie réznych rodzajéw materiatéw (¢w. 3 i ¢w. 4)

Materialy dydaktyczne
nagrania audio; przedmioty wykonane z plastiku, drewna
i metalu - do ¢w. 3

Rozpoczecie lekgji

(4D : powtérzenie materiatu jezykowego z poprzedniej lekgji

Zapro$ jedno dziecko na $rodek klasy. Szepnij mu na ucho nazwe
przedmiotu znajdujgcego sie w klasie lub przyboru szkolnego.
Dziecko przedstawia dany przedmiot za pomocg gestéw i ruchu,
a pozostafe dzieci odgadujg, o jaki przedmiot chodzi. Powtérz
¢wiczenie tyle razy, ile uznasz za konieczne.

CWICZENIA \
1 9 Listen to the song. Choose. "

(43D : éwiczenie nazw przedmiotéw znajdujacych sie w klasie
i przyboréw szkolnych poprzez zadanie na rozumienie ze stuchu

*  Wskaz pierwsza ilustracje i popro$ dzieci, by podaty nazwe
przedmiotu. Nastepnie powtérz czynno$¢ z pozostatymi
ilustracjami.

*  Wyjasnij dzieciom, ze za chwile wystuchajg piosenki i ich
zadaniem bedzie wskazac¢ te przybory szkolne, ktérych nazwy
ustysza.

*  Odtworz nagranie. Dzieci stuchaja i wykonujg zadanie.

8\
2 5 P Sing the song! "

(=D : dalsze éwiczenie nazw przedmiotéw znajdujacych sie
w klasie i przyboréw szkolnych poprzez piosenke
* Zaprezentuj piosenke (zob. WprowadZzenie dla nauczyciela, str. XV).

*  Odtwérz nagranie audio lub wideo z animowana wersjg
piosenki. Dzieci stuchaja/ogladajg i rownoczesnie spiewaja.

% Gdy dzieci opanuja stowa piosenki, odtwérz jej wersje karaoke

i popros, by zaspiewaty. Q
W18
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Transkrypcja

What's this? What's that?

Is it a pencil case? Is it a cat?
It's a pencil case! It's for school!
Oh, wow! That's cool!

What's this? What's that?

Is it a sharpener? Is it a cat?
It's a sharpener! It's for school!
Oh, wow! That's cool!

CcLILL \‘
3 9 28 Listen, point and say. ‘.

@ : prezentacja nowego sfownictwa

* Podnie$ lub wskaz przedmiot wykonany z plastiku. Popro$
dzieci, by nazwaty materiat, uzywajac w razie potrzeby jezyka
polskiego. Napisz na tablicy stowo plastic i powiedz je gtosno.
Dzieci powtarzajg za Toba. Postgpujgc w ten sam sposdb,
przedstaw metal oraz wood.

*  Wskaz ilustracje i popro$ dzieci o podanie nazw materiatow.

* Odtwoérz nagranie. Dzieci stuchajg i wskazuja odpowiednie
materiaty.

* Odtwérz nagranie ponownie, aby dzieci mogly powtarzaé
stowa cata klasg i/lub indywidualnie.

4 8 Point to things in your classroom. Name their
material.
(43D : éwiczenie nazw réznych rodzajéw materiatow

Popros dzieci, by wskazywaty rézne przedmioty w klasie i mowity,
z jakiego materiatu s3 wykonane.

Przyktadowe odpowiedzi

Dziecko 1: (wskazujac biblioteczke) Wood!
Dziecko 2: (wskazujac kosz na $mieci) Metal!
Dziecko 3: (wskazujgc pidro) Plastic!

Zakonczenie lekgji

: utrwalenie materialu jezykowego z lekciji
jezy g )

Nazwij przedmiot i materiat, z ktérego zostat wykonany. Popros
dzieci, aby odpowiedziaty Yes. lub No.

Zeszyt ¢wiczen (Activity Book)
Teraz mozesz wykona¢ ¢wiczenia ze str. 10 w Zeszycie éwiczen.




LESSON
Cele lekgji 6
rozwijanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu

i umiejetnosci mdwienia; ¢wiczenie umiejetnosci moéwienia
na temat przedmiotéw znajdujacych sie w klasie

Funkcje jezykowe

formutowanie i odpowiadanie na uprzejme prosby

@ Rozwijane umiejetnosci poznawcze

autorefleksja (¢w. 2).

% Ksztaltowane postawy i wartosci

uprzejmosé (¢w. 3).

Materialy dydaktyczne
nagrania audio

Rozpoczecie lekgji

(42D : powtérzenie materiatu jezykowego z poprzedniej lekcji

Podaj nazwe materiatu (np. wood). Popros jedno dziecko, aby
rozejrzato sie po klasie i podato nazwe przedmiotu wykonanego
z tego materiatu. Powtérz to éwiczenie z innymi dziecmi.

ROZUMIENIE ZE StUCHU | MOWIENIE

N\
1 P9 & Listen and match. "

(CELF rozwijanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu
* Pokaz dzieciom ilustracje i popro$ je o podanie nazw
przedstawionych przedmiotow.

*  Odtworz nagranie audio. Jesli zajdzie taka potrzeba, odtwoérz
je ponownie. Dzieci stuchaja i dobierajg przedmioty do oséb.
Sprawdz odpowiedzi wspdlnie z klasa.

Transkrypcja
One
This is my book.

Two
This is my nofebook.

Three
This is my pencil.

Four
This is my desk.

Five
This is my bookcase.

2 @ What can you see in your classroom? Draw. Say.

Time for School

(D : éwiczenie umiejetnosci méwienia na temat swojej klasy

* Daj dzieciom troche czasu na narysowanie tego, co widza
w klasie. Nastepnie popros je, by kolejno zaprezentowaty
klasie swoje prace i powiedziaty, co widza.

Przykladowa odpowiedz

In'my classroom, | can see a board, a bookcase and a desk. | can see
a schoolbag, a book, a notebook and a bin.

FUNKCJE JEZYKOWE
3 % # Talk with your friend.

(4=]D : éwiczenie formutowania uprzejmych présb i reagowania
na nie

¥ Ksztattowanie postaw i wartosci. Przeprowadz z dzieé¢mi
rozmowe na temat tego, jakie znaczenie ma bycie uprzejmym.
Mozesz uzywac jezyka polskiego (L1), aby utatwic¢ zrozumienie
i zacheci¢ dzieci do aktywnego udziatu w dyskusji. Popros
dzieci, aby wyobrazity sobie, ze zapomniaty przynies¢ do szkoty
otéwek. Zapytaj, co by zrobity w takiej sytuacji. Zadaj pytania:
Czy wzietybyscie otéwek kolegi lub kolezanki bez pytania? Jak
byscie sie czuly, gdyby ktos wzigt wasze rzeczy bez pytania?
Zachecaj dzieci do udzielania odpowiedzi. Nastepnie zapytaj
je, w jaki sposéb poprosityby Ciebie lub kolege/kolezanke
o oféwek. Wyjasnij, ze gdy czego$ od kogo$ chcemy, nalezy
zwracac sie do tej osoby w sposéb uprzejmy. Kiedy prosimy
grzecznie, inni chetnie nam pomagaja i dzielg sie z nami
swoimi rzeczami.

* Popro$ dzieci, by spojrzaty na krétki dialog i przeczytaj go
na gtos. Zwré¢ uwage dzieci na pytanie. Wyjasnij, ze stowa
please uzywamy na koricu pytania, gdy chcemy uprzejmie
o co$ poprosi¢. Nastepnie wyjasnij, ze gdy w uprzejmy sposéb
oferujemy co$ innej osobie, uzywamy zwrotu Here you are.
Odpowiadamy, uzywajgc zwrotu Thank you!

* Dzieci pracujg w parach i tworza podobne dialogi. Przechadzaj
sie po klasie, udzielajgc pomocy w razie potrzeby. Popros
wybrane pary o zaprezentowanie swoich dialogéw przed klasa.

Przykladowe odpowiedzi

Dziecko 1: Can | have a rubber, please?
Dziecko 2: Here you are.
Dziecko 1: Thank you!

Zakonczenie lekcji

(&=]D : utrwalenie materiatu jezykowego z lekiji

Popro$ dzieci, aby pomyslaty o innych sytuacjach, w ktérych musza
kogo$ o cos uprzejmie poprosi¢. Zachec¢ je, by powiedziaty o tym
klasie (np. kiedy prosza o wode w restauracji, babcie o ciastko itd.).
Popro$ dzieci, by narysowaty wybrang sytuacje. Jedli uznasz to za
stosowne, zache¢ dzieci do dodania do rysunku dwéch dymkéw
dialogowych i wpisania w nie zwrotéw Here you are. oraz Thank you!

14(T)
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Time for School

LESSON
Cele lekgji 7
utrwalenie stownictwa i struktur jezykowych

z modutu poprzez projekt

Materialy dydaktyczne
worek wypetniony przyborami szkolnymi - do wykorzystania
do ¢wiczenia na zakonczenie lekgji

Rozpoczecie lekgji

(<= : powtérzenie materiatu jezykowego z poprzedniej lekcji

Potdz na biurku kilka przyboréw szkolnych. Zapros jedno dziecko
na $rodek klasy i zadaj pytanie: Can | have a ruler, please? Dziecko
podnosi wskazany przedmiot i podaje go Tobie, méwiac: Here you
are. Odpowiedz: Thank you! Powtérz ¢wiczenie z innymi dzie¢mi
oraz réznymi przedmiotami tyle razy, ile uznasz to za konieczne.

PROJEKT

1 Choose four of your favourite school things.

(43D : burza mézgéw w celu zebrania pomystéw na projekt

Pokaz dzieciom ilustracje i popros, by podaty nazwy przedstawionych
na niej przedmiotéw. Nastepnie daj im chwile na wybranie swoich
ulubionych przyboréw szkolnych. Popros dzieci, by podzielity sie
swoimi wyborami z reszta klasy.

2 Draw your pictures.

(4D : przygotowanie do projektu

Skieruj uwage dzieci na ilustracje. Oméw polecenia i wyjasnij kolejne
etapy pracy, w razie potrzeby postugujgc sie jezykiem polskim. Daj
dzieciom czas na rysowanie, wycinanie i przyklejanie obrazkéw.
Chodz po klasie, udzielajgc niezbednej pomocy.

15(T)

3 R Present your poster.

(42D : utrwalenie materialu jezykowego z modulu poprzez
projekt; rozwijanie umiejetnosci wystapien publicznych

*  Wskaz ilustracje i zaprezentuj plakat.

* Popro$ wybrane dzieci, aby wyszty na srodek klasy
i zaprezentowaty swoje plakaty. Zadbaj o to, aby prace zostaty
wyeksponowane w klasie.

Przykladowa odpowiedz

These are my favourite school things. Look! A red and blue pen, an
orange crayon, a brown book and a green sharpener.

Zakonczenie lekgji

(<=9 : utrwalenie materiatu jezykowego z lekgji

Zapro$ dzieci do zabawy What’s in my schoolbag?. Pokaz
przygotowany wczesniej worek wypetniony przyborami szkolnymi
i powiedz: | have something in my schoolbag! What is it? Popros
jedno z dzieci, aby wyszto na $rodek klasy, wtozyto reke do worka
(bez zagladania) i sprobowato odgadng¢, jaki to przedmiot.
Kontynuuj zabawe, wywotujac kolejne dzieci.

| Zeszyt éwiczeh (Activity Book)

i Teraz mozesz wykonaé ¢wiczenia ze str. 11 w Zeszycie éwiczen.




Cele lekgji
rozmowa o przyjazni i o tym, jak by¢ dobrym
przyjacielem

\é/ Ksztaltowane postawy i wartosci
bycie dobrym przyjacielem

@ Rozwijane umiejetnosci poznawcze
ocenianie i wybor pomystow (éw. 1)

Materialy dydaktyczne
kserokopie szablonu do ¢w. 3 (z Teacher’s Resource Material),
po jednej na kazde dziecko

(CELF wprowadzenie tematu lekgji

Przeprowadz dyskusje klasowa w jezyku polskim na temat tego,
co sprawia, ze kto$ jest dobrym przyjacielem/przyjaciotky i jak
powinnismy traktowac swoich przyjaciof.

1 @ How can you be a good friend? Look and
choose.

(CELE poznanie zasad wlasciwego zachowania dobrego

9 9
przyjaciela; rozmowa o tym, jak powinni zachowywac sie dobrzy
przyjaciele

*  Wskazuj kolejno ilustracje i wypowiadaj gtosno wyrazy lub
wyrazenia: 1. help, 2. play together, 3. say ‘Well done!’,
4. push, 5. shout, 6. smile. Popro$ dzieci o podanie ich
znaczenia lub je wyjasnij. Zapytaj dzieci, ktére z tych zachowan
sa typowe dla dobrych przyjaciof.

*  Odczytaj pytanie w poleceniu do ¢wiczenia na gtos. Popros
dzieci o udzielenie odpowiedzi.

* Popro$ dzieci, by podaty inne przyktady tego, jak nalezy sie
zachowywac w stosunku do przyjaciét, a jak nie nalezy.
Przykladowe odpowiedzi

| can help my friends. | can smile and say ‘Well done!” I can play
together with my friends.

Time for School 1

3 CRAafFlwORK Make a Friendship heqrt@ . Give it
to your friend.

(€3 : podkreslenie wartosci bycia dobrym przyjacielem/
dobra przyjaciétka

Rozdaj kserokopie szablonu, po jednej dla kazdego dziecka. Dzieci
rysujg swoje ,serce przyjazni”, a nastepnie w parach wymieniaja sie
pracami.

Przyktadowa odpowiedz

My Values Sticker

* Zapytaj dzieci, co sprawia, ze kto$ jest dobrym przyjacielem.
Zbierz odpowiedszi.

* Powiedz, ze wszyscy wiedzg, jak by¢ dobrymi przyjaciotmi
i dlatego zastuguja na odznake.
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Time for School

Reflect; Qﬁ:ﬁ)m LESSON

Cele lekcji 9
ocena procesu uczenia sie poprzez samoocene
i ocene kolezenska

vl

My TOP favourite activity ~

Choose.

Popro$ dzieci, by powiedzialy, co zapamietaty z filméw, historyjki
obrazkowej, gier, piosenki i projektu zawartych w module.
Powiedz dzieciom, aby wybraty swoje ulubione ¢éwiczenia
(moga wybrac wiecej niz jedno). Popros je, by przedstawity
swoj wybor.

Ewentualnie mozesz przeprowadzi¢ gtosowanie na ulubiony
film lub gre z modutu.

@ Play the BINGO game!

Zwré¢ uwage dzieci na diagram i popros je, by nazwaty
wskazywane przez Ciebie przedmioty.

Powiedz dzieciom, by wybraty pie¢ przedmiotéw i narysowaty
je w zeszycie.

Zapro$ dzieci do gry w Bingo! Wywotuj nazwy przyboréw
szkolnych, jedng po drugiej, w losowe] kolejnosci. Dzieci
zakreslajg w zeszycie odpowiednie przybory. Dziecko, ktére
zakresli wszystkie przybory, wota ,Bingo!” i zostaje zwyciezca.

How many school things can you remember? Say.
Choose.

(42D : samoocena swojej pracy; ocena pracy kolegi lub
kolezanki

Popros dzieci, by wymienity wszystkie nazwy przedmiotow
znajdujgcych sie w szkole i przyboréw szkolnych, ktére
pamigtaja.

Nastepnie dzieci dokonujg samooceny, wybierajac
odpowiednig ikone Digi (u$miechnieta, neutralna,
niezadowolona).

Ewentualnie dzieci moga w podobny sposéb dokonac oceny
pracy kolegi lub kolezanki (ocena kolezeriska).

Doceniaj wysitek dzieci i wzmacniaj poczucie osiggniecia celu
po ukonczeniu modutu.

| Zeszyt cwiczen (Activity Book)

Teraz mozesz wykonac¢ ¢wiczenia Module Review 1 ze str. 12-13

i w Zeszycie ¢wiczen.
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[ © @KLASA ODWROCONA (FLIPPED CLASSROOM) N\
Popros dzieci, aby obejrzaty w domu film z nastepne;j
lekgji i odpowiedziaty na pytania:

What colour is Vicky’s bike?

What's her favourite toy?

Zapisz pytania na tablicy, by dzieci mogly je przepisa¢ do

Zeszytu.
L Y,




